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NOWY WYMIAR STRACHU 


MAKABRYCZNY 
COUNTER-STRIKE 
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Nowa, poprawiona przez twórców sra 
w niezmiennie atrakcyjnym wydaniu 


Pudełko i etui na wszystkie elementy 


Dwie płyty DVD z grą 


Płyta DVD z materiałami filmowymi 


Płyta z muzyką do gry 


Przewodnik po Hyborii 


ArtbOOK Instrukcja do gry 
Poradnik do gry 


Nowości i i poprawki w / Age of Conan: 
Zbalańsowane klasy i ich zdolności Wprowadzenie poziomów doświadczenia oraz rankingu 
Zbalansowanie przedmiotów i mechanizmu ich BEBE. w rozgrywce gracz vs gracz 
Zbalansowane rozgrywki gracz vs'gracz Nowe instancje i tereny gry dla postaci 50, 60 i 80-poziomowych 
Wprowadzone do gry frakcji Zaimplementowane opcje graficzne DirectX 10 


Stwórz unikatową postać i odegraj rolę Tratuj przeciwników kopytami mamutów, Poznaj dziką i brutalną ojczyznę króla 
w historii Hyborii jako Łotr, Mag, nosorożców i koni, albo siej zniszczenie Conana i wyrusz jego śladami 
Kapłan lub wojownik. za pomocą magii, stali i strzał. do Hyborii. 
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Logo platformy software'owej (”* oraz ©) IEMA 2006. 


Pierwsza masowa, wieloosobowa gra online po polsku ! 


Zdobywca wielu nagród 
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HYBERIJAW ADYZGNCWRES 


ZASSKOKZ 


Pierwszy miesiąc gry gratis! 
Kolejne 3 miesiące za jedyne 19,90 złotych każdy! 
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** Sugerowana cena detaliczna dystrybutora. Ceny w niektórych sklepach mogą się różnić, zazwyczaj z korzyścią dla klienta. 


CDPROJEKT 


Witam w urodzinowym, setnym numerze PLAYA! Kto by pomyślał, że będziemy ich 


mieli aż tyle: kiedy powstawaliśmy w 2000 roku, rynek był zupełnie inny, a magazy- 

nów o grach o wiele więcej. Na szczęście jednak dużo więcej jest i Was, Czytelników. 

Z tej okazji to właśnie Wam chciałbym najbardziej podziękować: za wsparcie, za re- 
gularne czytanie PLAYA, ża działalność w internecie na wszystkich możliwych fo- 
rach, za tolerancję tego, że raz na rok zdarzy się nam jakaś pomyłka... To właśnie 
dla Was oddajemy ten specjalny numer. | to dla Was jest prezent: Mafia. sweter 


EE.A.R. 2: Project Origin 


Dragon Age: Początek 


Pełnoprawny następca legendarnego Baldur's Gate'a, gry, w którą grał chyba 
każdy z nas. BioWare wraca w nim do swoich korzeni i trzeba przyznać, że 

po tym, co zobaczyliśmy, jest na co czekać: to będzie nowy król erpegów. Te- 
raz tylko wytrzymać jakoś do premiery... 
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ż, 7 Ah. 
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reklam i ogłoszeń. Zabroniona jest bezumowna 
sprzedaż czasopisma po cenie niższej od ceny deta- 
licznej ustalonej przez wydawcę. Sprzedaż nume- 
rów aktualnych i archiwalnych po innej cenie jest 
nielegalna i grozi odpowiedzialnością karną. 
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D Core" 2 Quad Q8200 2.33GHz c.4MB FSB1333 

Oryginalny Windows Vista© Home Premium 

Płyta główna ASUS z chipsetem nForce 750I SLI 

Pamięć operacyjna 3GB DDR2 800MHz 

Dysk twardy 500GB 7200rpm SATA II 

NVIDIA© GeForce 9600GT 512MB,opcja rozbudowy o drugą (SLI) 
© Nagrywarka DVD, czytnik kart 

NTT Atrix FarCry2 z zasilaczem Chieftec 500W 


ałowa oferta 
NTT CORRINO 617SU 
Procesor: Intel© Pentiu Dual-Core T3200 2.00GHz c.1M FSB667 
Oryginalny Windows Vista© Home Premium 
Pamięć operacyjna 2GB DDR2 667MHz 
Dysk twardy 250GB, DVD+/-RW, czytnik kart 
Karta graficzna NVIDIA© GeForce 9300M 256MB 
Karta dźwiękowa HD audio z głośnikami i mikrofonem, 3xjack-mini 


Komunikacja: WiFi 802.1lbg, LAN 10/100, faks-modem, opcja wewn. 3. 
i urządzenia: 3xUSB, VGA, Express Card, kamera 1.3MPix 
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ZDOBĄDŹ WŁADZĘ 
NA LĄDZIE I MORZU 


Nowa część jednej z najlepiej sprzedających się i najwyżej 


AR) 


ocenianych gierstrategicznych wszech czasów. Wykorzystuj 
polityczne intrygi i potęgę armii na lądzie i morzu, aby 
zniszczyć tych, którzy odważyli się stanąć na twojej drodze. 
Imperium powstanie na zgliszczach pokonanych... 


mo TM j WAR” A] €D Sg  www.totalwar.com 


© SEGA Cealite Assembly, Tetal War Empire. Total War | loga Total War są znakami 
SEGA Corporation. Windows and the Windows Vista Start button are trademarks of the 


COLIN MCRAE DIRT 2 
WRC TO ZA MAŁO 


B yło jasne, że Codemasters nie porzucą dobrej marki 
DIRT po śmierci Colina McRae. Dziwić może tylko trzy- 
manie się nazwiska rajdowca, zwłaszcza że w Stanach już 


cą nijakie formułki o hołdzie dla kierowcy, uchwyceniu jego 
zamiłowania do wolności i prędkości, ale na bok z tym 

— DIRT był 
świetną grą 
i chcemy 
więcej. Dwój- 
ka pójdzie 
jeszcze dalej 
w różnorakie 
dyscypliny 
rajdowe i te- 
renowe 


R ową, cel-shadingową oprawę Stardock wybrał 
n czenie budowania imperium z levelowaniem 
czem Twórcy czerpią garściami z kultowych Civi- 
al Wara i antycznego Master of Magic. Zaba- 
zy się dwutorowo: napędzane systemem eko- 
miasta krainy fantasy będzie mógł zakładać 
tylko główny bohater i jego czempioni. Zdecydujemy, ile 
magii chcemy 
przeznaczyć 
na wzmacnia- 
nie herosów, 
a ile zainwe- 
stować w kra- 
inę. Będzie 
przebój. M 


pierwsza część gry nie była nim firmowana. Producenci kle- 


PRODUCENT: Codemasters DATA WYDANIA: 2009 GATUNEK: przeróżne zakurzone rajdówki 


C zyżby kontynuacja niemal do- 
skonałej gry sprzed kilku lat 
(moja ulubiona historia w życiu 
— sweter)? Tak i nie. Twórcy Escape 
from Butcher Bay jakiś czas temu zajęli 
się odświeżeniem w sumie trochę nie- 
PY _docenionej przed kilku laty gry pod ką- 
tem obecnych konsol. Odpicowali grafi- 
kę, używając silnika swojego konsolo- 
wego (i też świetnego — swe- 
ter) The Darkness. Do- 
pisali więc konty- 


PRODUCENT: Starbreeze Studios DATA WYDANIA: wiosna 2009 GATUNEK: akcja, skradanie i mroczne s.f. 


„ Te gry ZAWSZE wyglą- 
* dają pięknie. ZAWSZE! 


w egzotycznych miejscach całego świata. Czasówki solo 
oraz pełne przepychanek wyścigi z rywalami rozegramy li- 
cencjonowanymi wózkami z siedmiu sportowych klas. Try- 
by online też się znajdą. Choć grafika obok to nie screeny, 
tylko rendering pokazujący, jak gra powinna wyglądać, już 
obiecano, że pojazdy i otoczenie będą dwukrotnie bardziej 
szczegółowe niż w Race Driverze: GRID. IB 


day 


Dalsza część okładki ! 
nowego Prince of Persia 


PRODUCENT: Stardock Systems DATA WYDANIA: 2010 
GATUNEK: rolplejowa strategia turowa 


THE CHRONICLES OF RIDDICK 
ASSAULT ON DARK ATHENA 


VIN PO LIFTINGU 


ucieczce z więzienia epizod, w którym bo- 
hater musi przeżyć na pełnym droidów 
statku najemników. Poprawili inteligencję 
przeciwników, żeby chowanie się przed ni- 
mi w ciemnościach (Riddick ma wzmacnia- 
jące wzrok gogle) było większym wyzwa- 
niem. Wreszcie dodali tryby multiplayer. 

| wtedy doszli do wniosku, że z takimi do- 
datkami mogą się już pokazać także pece- 
towcom. Prawie ukończona gra zawisła w 
próżni, kiedy Activision Blizzard posłał do 
piachu Sierrę, ale wydania Atheny podjęło 
się Atari. Nie pożałują, bo mroczna opo- 
wieść dziejąca się w więzieniach i kopal- 
niach karnych rusza jak mało która. IM 


nuujący losy 
Riddicka 
po 


WEBŁEETUWIESETETYUWMTEEEETUMTEEEEMNNEZEENUNTEZEETUWTEEEETUWTEZGEETUONEEEEMINTEZEEM 


Techlandowy Warhound obsunął 
się w przyszłość nieokreśloną. Pro- : 
jekt opóźniła decyzja o stworzeniu 


Szykowaną przez Gas Powered Ga- 
mes kontynuację strategii z masą 


robotów Supreme Commander wy- 


: Team17 zrobił sobie przerwę od 
Wormsów i pracuje nad wskrzesze- 
niem klasycznej zręcznościówki 
Alien Breed. Premiera 2009. 


Paul Oughton z Bethesdy potwier- 
dził, że po grze Fallout 3 firma bie- 
rze się za piątego rolpleja z cyklu 
The Elder Scrolls. Termin: 2010. 


wersji na PS3 (obok PC i X360). 


da... Square Enix. 
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COMPANY OF HEROES: TALES OF VALOR 
WIĘCEJ AKCJI 


""W +7 Ww” O amodzielny dodatek do i tak już 
dynamicznego rts-a będzie jeszcze 
szybszy. W jednej z trzech kampanii ja- 
ko niemiecka załoga najpierw wpad- 
niemy czołgiem do normandzkiej miej- 
scowości Villers-Bocage i rozwalimy 
parę budynków. Potem okaże się, że 
aliantów jest więcej niż powinno być 
i stracimy maszynę. Przemykając do 
swoich, weźmiemy udział w mniej- 
szych strzelaninach, by wrócić na czele 
kilkuczołgowej ofensywy. Pojazdami sojuszniczymi pokieruje komputer, a na- 
szym zadaniem będzie wspomaganie tych jednostek, które gorzej sobie radzą. 
Zamiast łapania przyczółków będzie się liczyć rozwalanie maszyn i żołnierzy wro- 
ga, bo właśnie za to dostaniemy nowe paliwo i amunicję. IM 


Screen promocyjn 
armii USA: zaciągnij się 


OFICJALNY PORADNIK DO GRAND THEFT AUTO IV!!! 
LEGENDARNA KSIĄŻKA PIERWSZY RAZ W POLSCE 


SEWYDAGYWA 


Opis przejścia gry BE: Tak! Tak! W Stanach, Wielkiej Brytanii czy Anglii takie wydania są 
codziennością, ale u nas pojawia się po raz pierwszy: oficjalny pol- 

ski książkowy poradnik do Grand Theft Auto firmy BradyGames, czyli 
ostateczne, najbardziej kompletne, piękne, luksusowo wydane, nieza- 
wodne i zawierające wszystko kompendium, które uratuje nas od ja- 
kichkolwiek problemów z grą. 
Podnieciłem się, ale jest czym: książka ma 288 stron (!!!) bardzo dobrej 
jakości papieru. Znajduje się na nich kompletny opis przejścia wątku 
głównego, opis ukończenia wszystkich misji pobocznych, strategie i do- 
kładnie rozpisane tryby multiplayera, wskazówki dotyczące miejskiej 
walki (taktyki strzelania, krycia się, walki wręcz) czy komplet map 
— w tym jedna wielka rozkładana. Na mapach tych zaznaczone są 
wszystkie ukryte postacie, przedmioty, bronie i pancerze, miejsca zain- 
teresowań Niko Bellica i postacie, które dają sekretne misje. Są nawet lo- 
kacje wszystkich gołębi i skoków, tak, ze screenami i opisami! Z czymś 
takim w garści ukończenie gry na 100 procent jest w zasięgu każdego 
prawdziwego fana Grand Theft Auto! 
Poza tym wszystkim jest jeszcze gigantyczna zaleta praktyczna: jest to 
książka, więc o wiele wygodniej jest z niej korzystać niż z poradnika inter- 
netowego. Cena, jak za takie wydanie, wyjątkowo niska, 29,90 zeta. 
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PRODUCENT: BradyGames/Axel Springer Polska 
DATA WYDANIA: już jest GATUNEK: grimuar wiedzy o GTA 


Dzień, w którym 
pojawili się oni jg 


M T wórcy oglądanych 
I nalnie prostych 


strzelanin Alien Sh 


Dwójka dopełnia formułę o bardziej 
ch różnorodnych mózgojadów, lepiej 
poprowadzoną historię, nowe ro- 
- dzaje broni, a także pojazdów do ko- 
szenia zarazy. Gdyby ktoś był cie- 
kaw, czy zręcznościówki w tym stylu 
kultu mają jeszcze sens, na stronie www. 
ż u nas. Efekt? sigma-team.net wisi demko gry. Ide- 
Shooter był najpo- alne, żeby odprężyć się po skompli- 
w karierze firmy. kowanych tytułach. HB 


IEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA 


Tureccy szefowie niemieckiej firmy : Kolejne źródła donoszą, że zombia- : Sędzia z Edmonton w Kanadzie za- : Intensywnie stylowa strzelanina 
developerskiej Crytek zatrudnią ; kową masakrę Dead Rising 2 Cap-  : wyrokował bana na brutalne gry ; Damnation obsuwa się z gwiazdki 
Koreańczyków do biznesów zwią- : com powierzył kanadyjskiej firmie  : dla nastolatków, którzy upiekli ko- : na pierwsze miesiące 2009 roku. 
zanych z silnikiem CryEngine 2. ; Blue Castle Games. Będzie na PC. ; ta w mikrofalówce. LOL? : Twórcy chcą więcej czasu na pracę. 
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© 2006 CD Projekt Sp. z 0.0. eXtra Klasyka, XK HIT, XK DODATEK, XK GOLD są znakami towarowymi należącymi do GD Projekt Sp. z 0.0. Wszystkie inne znaki towarowe, logotypy, nazwy, wzory 
i wizualizacje podlegają ochronie i zostały wykorzystane za zgodą uprawnionych podmiotów. Wszelkie prawa zastrzeżone. 


WYDANIE SERII 


= — ; 
Saga 26,3 9 Unreal 263 « Saga 26,9 ę 
Baldur's Gate SSAW Antologia SF cewndDae WALA 
Baldur's Gate | + Il nt Unreal, Unrea Tournament, (Icewind Dale | + II —- 
oraz Opowieści z wybrzeża mieczy Unrea oraz Heart of Winter, 
Cienie Amn, Tron Bhaala) Unreal Tournament 2004 Trials of the Luremaster) 


NFY PRACĄ Z KAMIDŚW. PABKLUR LM 
OMRAGESE 3 ar aż tage 


zSDOMIAO WITIMAANOA 


! | © 1B-E©' |q->EL-©> 2- 
sesją 19,99. Painkiller: 19,99 : Dark Messiah 19 99. < Supreme 18; 1999. E Titan Quest OJ 
' zKaraibów: o Overdose na of Might and Magic” 564 Commander KPU k* 4 

Na krańcu świata 


„maa tatr TAŁ SETA" SZKDZĘTK KRdLÓW 
KORT TSZZYĘ WEJ DOOATNAWI + LEGENCY 


IDEALNE 
HALI 
j” PREZENT A 
Titan Quest > A, A * The Settlers 


1 złotych gs 
Immortal Throne "aan" Dziedzictwo ad 
(dodatek) ' Królów: ak Dodatkowe i "m zestaw dodatków) 


LEGENDARNE HITY PAG DO "EK »  DODATKIDO PSGGHET NAJLEPSZE GRY 
I ZESTAWY GIER — ___ NAJLEPSZYCH KOMPUTEROWE 


W SUPER WYDANIU Z MATERIAŁAMI GIER KOMPUTEROWYCH Z SERII XK HIT W DOSKONAŁYM WYDANIU 
DODATKOWYMI ZA JEDYNE 26,99 ZŁ! W SUPER CENIE TYLKO 14,99 ZŁ! I NISKIEJ CENIE TYLKO 19,99 ZŁ! 


pełna informacja o grach z serii wydawniczych CD Projekt na stronie serie.cdprojekt.pl 


Tes [ Drive Unlimited 
— Złota edycja 

zawiera dodatek _ 

*.  Megapack 
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1. [emo zam 
Penumbra Antologia: saga The settlers?” i-v 
Penumbra Przebudzenie, (zawiera części |-V) 


Penumbra Czarna Plaga, 
Penumbra Requiem 


Platynowa Kolekcja to seria starannie wyselekcjonowanych gier komputerowych. Znajdują się w niej wyłącznie reedycje kultowych 
gier oraz premiery najlepszych gier, które dotąd nie pojawiły się na polskim rynku. Wszystkie tytuły z kolekcji są dostępne 
w fantastycznej cenie 59,90 PLN! 


Pełna informacja o grach z serii wydawniczych CD Projekt na stronie serie.cdprojekt.pl 
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Lost Planet: 
Colonies 


„ŁANY T<d LSOTR 


at NOTO> 


= 


NISOJESKSEJ 
INNEILICINO"> AUMAHLKA 


przygód Altaira tłem histocycz= 
nym będzie... Rewolucja Francu— 
ska. Naszym zdaniem: fanta 


styczny wybów. Rewolucja była 


FABLE II Pisaliśmy już kilka miesięcy 
W LUTYM? knickóina 


ą, brutalną historią, 


1 ASC! wy en: dA - - 
w której do zabijania złych lu- 


jest okazji więcej niż 


J eden z niemieckich serwisów inter- 
netowych powołuje się na rzetelne 


źródła, według których konwersja gry TA NY RAPORT 


Fable Il na PC jest już na tyle zaawanso- 


się plotki doty= 


OOODOCECIEOOCENU 


' arugiej części 


| 
| wana, że może się ukazać nawet w lu- 
| tym. Naszym zdaniem nie musi to zna- 
| czyć, że tak się stanie. Świetny rpg (test 
| w dodatku konsolowym) jest oczkiem 
w głowie xboxowych fanboyów, którzy 
| już teraz na wszelki wypadek grzmią 
w internecie o zdradzie. Żeby ich nie tudio GRIN dostaje do rąk coraz gło- 
drażnić, wydawca może przytrzymać śniejsze licencje. Jeszcze nie skończyli 
i premierę komputerowej wersji. O ile ta adaptacji filmu Wanted, a już majstrują 
| istnieje. Ale takie po- przy nowym Terminatorze. To wizualna 
głoski nie biorą się gratka, bo w filmie wreszcie zobaczymy 
znikąd. wojnę, którą kompu ry Skynet rozpę- 
tuje w 2018 roku pr. ko ludzkości. Po 
nuklearnej czystce zaroi się od mechano- 
idów, bo Skynet będzie miał dopiero przed 
sobą wynalezienie T-101, czyli cyborga 
podobnego do pewnego gubernatora Ka- 
lifornii. Do filmowych robotów gra dorzuci 


swoje projekty i każe do nich strzelać 
oglądanym zza pleców d tym Johnem 
Connorem. Niestety nie wiadomo, czy po- 
stać będzie podobna do odtwórcy głów- 
nej roli w filmie, Christian a. M 


PRODUCENT: Bohemia Interactive DATA WYDANIA: wiosna 2009 
GATUNEK: strzelaninowy symulator wojny 


| ARMED ASSAULT II 


| CI NIEDOBRZY ROSJANIE 
| kadrowane z satelity 225 kilometrów kwadratowych terenu zostanie zamie- nteligencja kompanów 
| nione na potrzeby gry w postsowiecką republikę Cernarus (Czarnoruś? Se- pożre cały drugi rdzeń 
| rio?). Typowo zjawią się tam najeźdźcy z Rosji, stawiając naszą grupkę zachod wielosercowego proce- 
| nich żołnierzy w niewygodnej sytuacji. Autorzy chcą dorzucić interakcje z ludno- sora. Na deser dostanie- 
| ścią cywilną i mocniej zarysowaną fabułę. Rannych odciągnie się w bezpieczne my oddzielną minikam- 
miejsce i podleczy, a w lesie będzie przyjazny handlarz bronią. Czy to znaczy, że ę z okazją do nocnej 
| seria straci hardkorowy charakter? Nie, nadal będzie rządził realizm, a ulepszona tracji bazy wroga 

ć [ adania ładunków, » 

opoka 0 Oligarchowie znudzili się.po. 


dwóch dniach zabawy 


oraa 


* 


j łatwiej przeszukać kieszenie 


PRODUCENT: Bohemia Interactive DATA WYDANIA: wio 
GATUNEK: strzelaninowy symulator wojny 


/ WIEŚCI ZE ŚWIATA © WIEŚCI ZE ŚWIATA © WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA © WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA © WIEŚCI ZE ŚWIATA * WIEŚCI ZE ŚWIATA © WIEŚCI ZE ŚWIA 
jektem dodatku World in Conflict: nie ucierpi na tym strzelanina 


Zostawione na lodzie przez Activi- _ Soviet Assault. Jak ujawnił prezes : Informacje o dużych zwolnieniach Aliens: Colonial Marines. Prezes 
sion Blizzard studio Massive Enter- _ wydawcy, w przyszłości studio ma : w firmie Gearbox (ponoć z powodu zapewnia, że projekt nie został za- 
tainment zostało przejęte przez odgrywać ważną rolę w ofensywie : słabej sprzedaży Brothers in rzucony, a jedynie doszło do zmian 


Ubisoft wraz z rozgrzebanym pro- _ na rynek mmo. Arms) zrodziły wątpliwości, czy w zespole nad nim pracującym. 


14 | e me) 


DORADZAMY JAK SPEŁNIAĆ MARZENIA 


Ń Komputronik Sensilo CT-115 VHB «o» 


Najszybszy z graczy 


| h 


RADEON | 


koma *kk* p" | PREMIUM 
EEEE GRAPHICS 


Phenom”X3 


cena: 2 1 99,- 


Idealny komputer dla graczy z trzyrdzeniowym procesorem AMD Phenom"”" X3 8450, 
gwarantujący niesamowite wrażenia podczas multimedialnej zabawy 

dzięki karcie graficznej ATI Radeon"" HD 4850. 

W zestawie znajdują się: gra Pro Evolution Soccer 2009 oraz oryginalny t-sh 


procesor: AMD Phenom” Triple-Core 8450 (Socket AM2+); płyta główna: Asus M3N78-AM; 
pamięć RAM: Kingston 4 GB DDR2 800 MHz; karta graficzna: ATI Radeon"* HD 4850 512MB 2xDVI (PCI-E); ixkKkPkk 
dysk twardy: 500 GB, SATA; napęd: DVD+/-RW DL LightScribe; | EEEE waż 


| On | 
oprogramowanie: Microsoft Windows? Vista” Home Basic PL; PES 
|. ZI 


PRO EUOLUTION SOCCER" 


Komputronik - ogólnopolska sieć salonów komputerowych. Infolinia: 0801 566 788, 061 835 94 94, e-mail: sklepekomputronik.pl. 
Wszystkie ceny z VAT, oferta ograniczona. To ogłoszenie nie jest ofertą w rozumieniu KC, ceny mogą ulec zmianie. Szczegóły w salonach firmy Komputronik. 
AMD, logo AMD Arrow, AMD Phenom, ATI, logo ATI, Radeon oraz ich kombinacje są znakami towarowymi Advanced Micro Devices, Inc. GIER JEST WIELE, A PIŁKA TYLKO JEDNA 


wtym 
miesiącu 


v Zmieniamy trochę naszą 
stronę playpc.pl. sięw e zj 
na niej nawet poradniki o 
najnowszych hitów, które BA 
możecie ściągnąć, jeśli macie 
jakiekolwiek problemy : 

z przejściem gry. Są po lewej 
na stronie głównej. 


v/ Na redakcyjnej imprezie 
Zooltar, Quentin, Cubituss 

i knicz przez dwie godziny 
udawali, że są gwiazdami 
rocka, po czym Zool obrażony 
(ponoć był słaby) zaczął grać 
w Mirror's Edge'a, żeby poka- 
zać, że umie. I to jak umie! 


SHERLOCK HOLMES VS JACK THE RIPPER 


K tóre to już śledztwo Holmesa 


ro legendarny/wyświechtany brytyj- 


Silnik Diesela 

Midway wyznaczył datę premiery 
samochodowej gry akcji Wheel- 
man. Vin Diesel za kółkiem wpad- 
nie na rynek pod koniec lutego. 


spod igły Frogwares, piąte? Sko- 
ski detektyw miał już do czynienia na- 


PRODUCENT: Frogwares Studio DATA WYDANIA: marzec 2009 
GATUNEK: detektywistyczna przygodówka 


THE 


SIMS 3 


WSZYSCY ROSNĄ 


p o pierwsze, światowa premiera 
obsunęła się na 20 lutego. Po 


drugie, muzykę pisze Steve Jablonsky, 


kompozytor soundtracków do gry 
CAC 3: Kane's Wrath, filmu Transfor- 
mers, a co najbardziej tu przydatne, 
serialu Gotowe na wszystko. Po trze- 
cie, komputerowi mieszkańcy otacza- 
jący naszą rodzinkę nie tylko będą 
dążyć do własnych celów wyznacza- 
nych przez ich cechy charakteru 

i aspiracje. Będą też rosnąć i starzeć 
się. Dziewczynka z prze a, z którą 
bawi się nasz syn, doroś M 

z nim i być może znajomość przero- 
dzi się w związek. A 


KURS NA KUBĘ 


u, Kuba 
o ma roz- 


dla niego pe 


Temat fabuły my i to 
już od lat: pod koniec dzie- 
więtnastego w a londyń- 
skim East End ś zostawia 
na ulicy okalec zwłoki ko- 
biet. Trzeba g ygwoździć. 
Seria z Holm nigdy nie 
mogła się zdecydować, czy do 


śledztw lepszy jest wido 
hatera, czy zza pleców 

stu zaproponuje oba, w 
sytuacji. W ruch ma pójść t 


kalibru. W komplecie 


on Games DATA WYDANIA: luty 2009 
GATUNEK: wyścigi, kraksy, przepychanki 


; Licz się liczy 

: Wrath of the Lich King stał się naj- 
: szybciej kupowaną grą pecetową 

: whistorii. Podczas pierwszej doby 
: zeszło 2,8 miliona kopii, większość 


ajlepiej (choć cukierkowo) wyglądający wyścig 

z masą zderzeń zadebiutuje z trzema dodatkami na 
pokładzie. Dzięki paczce Cagney do otwartego miasta 
dojdą nowe tryby multiplayer. Przepychanka Road Rage 
rozpisana na dwie drużyny online to awantura grubego 


z motocyklami. Dzięki niemu w mieście będą także zapa- 
dać noce. Wreszcie premiera: Party, czyli szybkościowe 

i trikowe zawody offline dla grających na zmianę kumpli. 
Poza tym dwie drobnostki: łatwiejsze sterowanie pierw- 
i szymi wózkami oraz opcja restartowania wyścigów bez 

3d konieczności powrotu autem do punktu startu. IR 


łość wyprowadza się z domu ze świe- 
żym mężem. Sąsiedzi będą robić ka- 
riery i mogą stać się kimś ważnym. 
Jeśli twórcy uczciwie to zaprogramu- A 
ją, ruszy szeroko symulowana teleno- 
wela, a losy miasteczka za każdym ra- 
zem potoczą się inaczej. NB 


Wiedźmin 
Babciu, dzięki ci za grę, którą mam od 
roku i przeszedłem siedem razy! 


| SZEŚĆ __ NINNNNNNNNNNNNNNNNNNANNNNA 
Megapack The Sims 2 
Mamo, wiem, że to jest hit Empiku, ale 
naprawdę mogłem się bez tego obejść 
JB piĘĆ _  NONNNNNENNNNNNNNNNNNNN 
|  Ageof Conan 


Tato, też widziałem reklamy w męskich 
pismach, ale sorki, w to już nikt nie gra 


| 
Program do nauki angielskiego 
OK, wujku, będę miał przykrywkę na 
nocne siedzenie przy komputerze 
|TRZY | | 
Kolekcja HoMM 


Braciszku, wydałeś 259 zeta na gry, 
które mam od pięciu lat. Szacun 


Made Man: Prawa ręka mafii 
Ciociu, u nas też się nie przelewa, ale za 
dwie dychy dało się kupić choćby Diablo | 


mazi. 


Książka Pablo Coelho 
Kochanie, strasznie cię kocham, ten 
prezent uczyni moje życie lepszym 


system dedukcji, w którym budujemy 
hipotezę i dopasowujemy do niej ko- 
lejne zbrodnie, sprawdzając, czy ukła- 
danka zgadza się z elementami. Na 
marginesie, ten screen po lewej przy- 
pomina robotę Dextera. Oglądacie? I 


nie, to elementarne. Sir 
jadł zbyt dużo hamburgerów! 


dostaniemy też dodatek Bikes 


Heroes do NBC 

Prawa do gry na pod- | 
stawie serialu Herosi 
wróciły do NBC Uni- 
versal. 


w trakcie nocnych premier. Należy 
jednak pamiętać, że wliczają się do : 
tego także zamówienia przedpre- 
mierowe, więc dodatek do WoW-a 
ma tu przewagę nad innymi. 
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ZESTAW ZAWIERA: 

* SHOGUN: TOTAL WARTV ZŁOTA EDYCJA 

* MEDIEVAL: TOTAL WAR”TV ZŁOTA EDYCJA 
* ROMET": TOTAL WARTV ANTOLOGIA 

* MEDIEVAL Il: TOTAL WARTM ZŁOTA EDYCJA 
* KOLOROWY ART BOOK 

* DWA AUDIO CD Z MUZYKĄ Z GIER 

* OBSZERNY KOLOROWY PORADNIK 
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PREMIERA 4 GRUDNIA 2008* 


Ę _PCown 
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UPIVERSŁ 


HEROES OF MIGHT GOTHIC UNIVERSE DAWN OF WAR UNIWERSUM 
AND MAGIC V: ZŁOTA EDYCJA 


Bezimienny bohater powraca... 
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ZESTAW ZAWIERA: 

* GOTHIC 3 

*DODATEK 
ZMIERZCH BOGÓW 

* OBSZERNY KOLOROWY 
PORADNIK 
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R 
Po taję 
m1 
| Z ».5 
ANIA p RA 4 
UNIYERS3E =. 
ję 


ZESTAW ZAWIERA: 


UNIVERSE * UNREAL * UNREAL TOURANAMENT 
INIVERSE * UNREAL Il * UNREAL TOURNAMENT 2004 GRA € Ś 
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PREMIERA 27 LISTOPADA 2008* 


DRAGON AGE 
POCZĄTEK 


KTo: BioWare 
KIEDY: na wiosnę 2009 


LiNK: dragonage.bioware.com 


Znów zarządzi rolplejowanie na kompach! Blizzard robi nowe Diablo, a BioWare 
nowego, Baldur's Gate'a. No, prawie. Ale po latach przekonywania niedzielnych 
Gaey, że gry rpg są dla wszystkich, czas na grę stworzoną dla fanów gatunku 


7 dominowanemu przez ludzi 
królestwu zagrozi mroczna 
horda zielonych brzydali. 
Najeźdźcy będą mieć wspar- 
%” cie arcydemona, to nie prze- 
lewki. By podkręcić morale, król osobi- 
ście mianuje śmiałków na Strażników 
Teksasu... wróć, krainy. 
Sam zresztą też nie będzie gościem na 
tronie, z brodą i w koronie. Gdy boha- 
ter stanie przed władcą, zobaczy mło- 
dego blondyna, który tylko tym różni 
się od swojej zakutej w stal ochrony, 
że jego zbroja jest złota. Władca ma 
zakasać rękawy i ubabrać się krwią 
w myśl zasady, że ciężkie czasy wy- 
magają ciężkiej pracy. Pod tym wzglę- 
dem Dragon Age będzie dużo brud- 
niejszy niż Baldury. 
Postacie w przerywniku mają na sobie 
smakowitą warstwę detali: naramien- 
niki, paski, sprzączki, na plecach wiel- 
kie miecze z pięknie rzeźbionymi ręko- 
jeściami. Bardzo w stylu Obliviona, 
z delikatną nutą japońszczyzny. Król 
nas zagaduje i mamy trzy tekstowe 


Księżycowy eliksir jest znany z tego, 
że daje energię do tańca i do rąbańca 


warianty odpowiedzi, w tym jedną 


: arogancko ucinającą formalności. Mo- 


że lepiej uprzejmie się przedstawić. 


NIEMY HEROS 


Nasz bohater nie będzie mówił. To lek- 
kie zaskoczenie po rozbuchanych ak- 


«_ torsko rozmowach w Mass Effekcie, 


ale twórcy chcą większej swobody 


: tworzenia wariantów wypowiedzi. Po- 


kaźną porcję dialogów dodatkowo po- 
mnaża wybór płci postaci, rasy, a tak- 


zachowaniem i pierwszymi decyzjami. 


: Wypadkowa składników przesądzi 

*_ o tym, jakimi tekstami sypnie postać. 

; Mianowany na Strażnika ludzki szlach- 
«cie spotka się z podwójnym szacun- 

;_ kiem, ale człowiek pospolity w tej sa- 


mej sytuacji będzie miał w zanadrzu 


: opcje dialogowe przypominające in- 

* nym, żenie jest już byle kim. Elfka 
spotka się z rasizmem, bo jej gatunek 

; traktowany będzie z góry. Pula zacho- 

« wań poszerzy się wtedy o oburzone 


ś<«OD TEGO, CO MÓWIMY, ZALEŻY, JAK 
NASZE CZYNY WPŁYNĄ NA GRĘ: OTO 
FIRMOWA JAKOŚĆ BIOWARE'U 


że pochodzenia — to te Origins z pod- 
tytułu gry myląco przełożone jako Po- 


wywodzić ze szlacheckiego rodu czy 
z pospólstwa. Potem spędzimy w jej 
specyficznym środowisku kawałek ży- 


«_ cia (jakieś trzy godziny rozgrywki), wy- 


kuwając profesję i docierając rodowód 


: przywoływanie do porządku, a go- 

« ściom mówiącym do niej „elfie” boha- 
czątek. Wybierzemy, czy postać ma się : 
; wiadać „człowieku”. Albo wybrać po- 


terka będzie mogła opryskliwie odpo- 


lubowne rozwiązania czy olać temat. 


: Z nagrywaniem tego wszystkiego by- 
:_ łoby od groma pracy. Dlatego autorzy 
* poddali się przed walką, ryzykując, że 


. nego kuferka, a przy całym wojennym 


NAJWIĘKSZE RYZYKO: że nie doszlifują 
animacji i wykrywania kolizji w trak- 
cie walk 


gra będzie odstawać od obecnych 
standardów. Rozgadają się tylko enpe- 
ce, a nasz heros będzie rzucał zdaw- 
kowe komentarze, na przykład pod- 
czas walki, że jest już u kresu sił. 
Interfejs jest swojski, myszkowy 

i zajmuje minimalną ilość miejsca. 
Na górze ekranu energia, minimapa 

i opcje typu karta postaci czy plecak, 
na dole miejsce na 21 talentów: ata- 
ków specjalnych albo zaklęć z przypi- 
sanymi klawiszami. 

Kamerka za plecami, obracana mysz- 
ką. Niestety w porównaniu z przeryw- 
nikiem spada szczegółowość postaci, 
a w otoczeniu zdarza się łysina. | mam 
wrażenie, że tak zostanie, że to cena 
za możliwość miękkiego przenoszenia 
widoku nad bohaterów, czyli do kla- 
sycznej baldurowej perspektywy. Bu- 
dowany od podstaw silnik musi to do= 
brze znosić i uciągnąć walki z wieloma 
wrogami plus cząsteczkowe czary roz: 
świetlające otoczenie. 


DECYZJE, DECYZJE 


Słodka siatka dialogowych i decyzyj- 
nych rozgałęzień objawia się w pierw- 
szej z brzegu czynności: bohater pod- 
chodzi do więźnia w klatce. Złapano 
go, gdy próbował się włamać do waż- 


zamieszaniu nikt nie dał mu chleba ani 
wody. Człowiek kusi kluczem do owe- > 
go kufra, chce go wymienić na pro- 
wiant. Można go zignorować, pogadać 


«ze strażnikiem (trudno go przekonać, 


chyba że mamy dar perswazji), można 
ciachnąć więźnia nożem i... tłumaczyć 
się przed strażnikiem. Od tego, co mó- 


;_ wimy, zależy, jak ta sprawa dopada 


nas w przyszłości. To właśnie firmowa 


«_ jakość BioWare'u i nawet jeśli nie bę- 


dzie podliczania karmy, fabuła lekko 


« odkształci się pod naszym wpły- 


wem. Także towarzyszom 7 drużyny 


Troje pomagierów najbardziej przyda 
się w starciach. Dlaczego nie ma wię- 
cej, jak w Baldurach? Podobno w te- 
stach wyszło, że przy czworgu w dru- 
żynie jest dosyć możliwości bez wiel- 
kiej dłubaniny. Podłubiemy oczywiście 
na aktywnej pauzie, wyznaczając cele 
i odpalając talenty. Sterowani przez 
komputer sojusznicy i bez szczegóło- 
wych dyspozycji rzucą się do walki, 
ale nie zawsze mądrze. Na podstawo- 
wych wrogów starczy, lepszych opad- 
niemy w bardziej taktyczny sposób. 


MROCZNIE, ŻE AŻ MIŁO 


W zamku nerwowe napięcie. Jedna ar- 
mia szykuje się na atak hordy, druga 
ma zajść z flanki, to jedyna szansa na 
zwycięstwo. Król traktuje Strażników 


jak generałów, powierzając im wojska 
i ważne zadania. Jest ciemno, zimno, 
pada deszcz i śmierdzi strachem 

— żadnej high fantasy. Z ciemności 

i deszczu wyłaniają się tłumy orkopo- 
dobnych łysoli, hełmy z rogami wska- 
zują oficerów. Z zamku leci salwa pło- 
nących strzał, rusza sfora psów bojo- 
wych i rycerze w metalowych i skó- 
rzanych zbrojach. 

Ale bohatera nie ma w tym tłumie, ma 
dać sygnał do ataku z flanki. Z dwójką 
towarzyszy biegnie murami do wieży, 
po drodze dołączając do drużyny wo- 
ja, od którego dowiaduje 
się, że cel jest zajęty przez 
wroga. Trzeba się przebić 
przez piętra — taki sprytny 
myk, by będąc pionkiem 
w wielkiej bitwie, wal- 
czyć w mniejszych, arcy- 
ważnych starciach. 

Ruch kółka myszki i robi 
się klasycznie: kamera leci 
do góry i można nią prze- 
suwać, nie tylko obracać. 
Pojawiają się koliste 
wskaźniki pod nogami, 
d'po wskazaniu kursorem 
— imię i pasek zdrowia. Po- 
stacie wybieramy, rozcią- 
gając boks myszką, z boku 
Są też ich ikonki ze wskaź- 
nikami zdrowia i kondycji. 
Jeśli ktoś się męczy, przez 
chwilę nie może machać 
żelastwem. Czarodziejka 
ma w tym miejscu niebie- |- 
ską manę. Twórcy na razie |! 
nie chcą niczego precyzo- 
wać, ale na prezentacjach 
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« widać, że te energie się odnawiają. 
Także padli bez życia po jakimś czasie 
wstają, póki ktoś z drużyny żyje. 
Strzelaninowa regeneracja w tak czer- 
piącym z tradycji rolpleju? 

Widok z góry pomoże ogarnąć sytu- 
ację zwłaszcza magom, którzy w pa- 

; sku talentów mają ofensywne zaklęcia 
kierunkowe i obszarowe. Po ich wy- 
braniu zobaczą czerwone kształty po- 
kazujące pole rażenia — rozszerzający 
się od postaci klin albo przesuwane po 
podłodze koło. W widoku zza pleców 
pojawi się tylko celownik — lepiej 
uważać, by nie przysmażyć sojusz- 
ników. Ładną kontrę w mechanice ni- 

«  welującą te niedogodności zapewnią 
zbroje specjalne. Drużynę w anty- 
ogniowych pancerzach można będzie 


YJ) 
Bohater przybył za późno, by powstrzymać 
| _ odpalenie baterii rakiet i uratować świat 


bezkarnie zraszać płomiennym desz- 
czem. Wśród magicznych talentów 
znajdą się także czasowe naładowania 
broni kolegów wybranym żywiołem. 


MAGIA STRAŻACKA 


W komnacie za drzwiami widać wielką 
kałużę tłuszczu i improwizowane ba- 
rykadki. Lepiej iść na zwiad wojowni- 
kiem, słabszą czarodziejkę zostawiając 
z tyłu. No tak, to pułapka, zieloni wy- 
skakują zza osłon, ktoś puszcza fire- 
balla, podpalając tłuszcz, w którym 
brodzi zwiadowca. Przełączamy się na 


Drużyna: energia 

—- i mana/zmęczenie 
są widoczne 

jak na dłoni 


SI: sojusznicy 
zostawieni sami sobi 
ucą się do boju 


magiczną elfkę, widząc, jak komputer 
każe dwóm wojownikom radośnie 
biec do wrogów prosto przez ogień. 
Pauza. Zastygają płomienie, ruszają 
rozkazy. Obszarowa burza lodowa 
niech ugasi kałużę, a równocześnie 
strzelający z drugiego planu łotrzyk 
ma użyć talentu przycelowania i strza- 
łą z łuku ubić wrogiego maga. Start. 
Wychodzi nieźle, spece od miecza 
kończą temat. Przy jednym z ciał moż- 
na znaleźć zbroję, miecz, buławę, ko- 
stur do czarowania i zestaw pułapek. 
Gość musiał mieć niezłe kieszenie. 


ni ją w celownik. Szybko i łatwo, do 
skutecznego stosowania nie tylko 


« podczas pauzy. Talenty będą miały 


cooldown, im fajniejszy atak, tym dłu- 
żej poczekamy na jego odnowienie. 
Kolejna pauza pozwala podziwiać 
właśnie odcinany wrogi łeb w za- 
trzymanej chmurce krwi. Czarodziej- 
ka kolejkuje zaklęcia: tutaj pułapka, po 
wejściu na którą orkowie zostaną na 
trochę unieruchomieni, tam szybkie 
podleczenie kolegi, który próbuje do- 
bić dużego ogra. Rogaty potwór rzuca 
wyciągniętymi znikąd głazami i łapie 
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Zostawieni sami sobie łotrzyk i mag 
będą się automatycznie trzymać z ty- 
łu, puszczając podstawowe pociski: je- 
den strzały, drugi na przykład porcje 
elektryczności. W tym czasie my bę- 
dziemy mogli zadbać o wojowników 
skaczących wrogom do gardła. Do- 
brym pomysłem będzie talent bitew- 
nego szaleństwa, okresowo zwięk- 


- szający skuteczność za cenę szyb- 


ciej topniejącej kondycji. Talenty 


:_ czterech szybkich cięć bronią białą czy 
powalenia kogoś ciosem tarczą odpa- 
« limy bez wskazania celu, klikając na 

* ikonki albo wciskając klawisze. Wtedy 
« akcja dosięgnie ofiary aktualnie obra- 


bianej. Aby wskazać cel, wysuniemy 
myszką ikonkę na pole bitwy, co zmie- 


napastników wielką łapą, by wtłuc im 
drugą. Na szczęście ma już resztkę 
energii. Ostatni cios gra rozpisuje na 
matriksową animację. W zwolnionym 
tempie bohater skacze w kierunku 
ogra i wbija mu miecz w czaszkę. Klę- 
ka na powalonej bestii i przebija głowę 
jeszcze raz. Wszystko to z gracją nada- 


« jącą się raczej na oglądanie z lotu pta- 


ka niż na zbliżenia i spowolnienia. Ani- 
macje słabo się zazębiają, a stopy klę- 
czącego na ogrze herosa wtapiają się 
w klatkę piersiową potwora. Ale do- 
pracują to, bo powstający z myślą 

o pecetach i robiący pełny użytek z na- 
szych monitorów, myszek i klawiatur 
erpeg musi być dopięty na ostatni gu- 


;_ zik. Przecież robi go BioWare. IB 


'Tower of Iskał - First Floor 


di; 


> | Resztki poległych: 
będzie krwawo, 


polecą głowy 


Razer Lycosa Razer DeathAdder 


' + WeatkAdder 
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| e Klawisze ze specjalną gumową powłoką e Precyzyjny sensor Razer 3G o czułości 1800dpi 
e Wielostopniowe podświetlenie z opcją wyodrębnienia e 1 ms czas reakcji dzięki technologii 
kluczowych w grze klawiszy WASD e 1000Hz Ultrapollingt"" 
e Funkcja programowania makr e 5 programowalnych klawiszy z technologią 
e Anti-ghosting pozwalający na włączenie Hyperesponse * 
! jednocześnie wielu przycisków e Zmiana czułości w locie 
e Płaski układ klawiszy z technologią Hyperesponse " e Ergonomiczny, praworęczny kształt 
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Choć po latach Alma już nie zaskakuje tak jak kiedyś, i tak cały czas sin 
na krawędzi krzesła. Bo tym, co najbardziej przeraża, nie jest moment pojawienia ; 
się strasznej dziewczynki ani to, co dzieje się potem - najgorsze jest | oczekiwanie 


utaj nie chodzi o to, że boję 

się małych dziewczynek 

z żółtymi oczami, które po- 

jawiają się w najmniej ocze- 

kiwanych chwilach. Ow- 
szem, choć Alma potrafi przerazić 
do szpiku kości, zdążyłem się już do 
tego przyzwyczaić w poprzedniej 
części i dodatku Perseus Mandate. 
Autorzy musieli zdawać sobie spra- 
wę z tego, że jeden trik powtarzany 
bez końca może w końcu stracić 
swój urok, ale mimo tego uparcie 
trzymają się tych samych sztuczek. 
A najdziwniejsze jest to, że ten ich 
patent znowu działa! 


Wiedziałem, że będzie się pojawiać. 
Wiedziałem, że z przerażającej 
dziewczynki z żółtymi oczami wyro- 
sła przerażająca nastolatka z żółtymi 
oczami. | mimo tego że wiedziąłem, 
to dawałem się złapać jak dziecko. 
Podczas grania cały czas miałem 
świadomość, że za chwilę żołnierze 
Repliki znikną, często w jakiś wi- 
dowiskowy i niezwykle brutalny 
sposób, i pojawi się ona. | właśnie 
ta świadomość miała największy 
wpływ na moje samopoczucie. 
Oczekiwanie na atak, na kolejną de- 
monstrację przerażającej mocy A|- 
my wywoływało ciągłe męczące na- 
pięcie. Tworzone przez dziewczynkę 


: zbliża do postaci gracza, to 


"|STRACH MA ALMYOCZY  - 


. 


ARP 
monstra atakują nagle i wydają 
dźwięk, dopiero kiedy znajdują się 
tuż obok. Pokręcony korpusik wy- 
skakujący zza rogu z nieludzkim ry- 
kiem za każdym razem powodował 
U mnie reakcję w postaci podskoku 
na kilka centymetrów i mocnego 
przyspieszenia tętna. 

Nie tylko jednak potwory, ale i sama 
Alma też umie przestraszyć. Kiedy się 
warzyszą 
temu bardzo nieprzyjemne efekty 


Nar HUD zaczyna migotać, przygasa la- 


Monolith 
CD Projekt 
w lutym 2009 


info» 


betę na PC 
projectorigin.warnerbros.com 


ą * e "ć - 
j R OMEN +. 
4 Trudno się oprzeć wrażeniu, że to po 


* , prostu bardziej zaawansowana gra-  f* 


ficznie wersja części pierwszej. Gracz 


ą = nadal zasuwa przez długi ciąg po- |a 


> . z) 


Bow) Ż 


; A postać, w którą wciela się gracz, nie 
:_ jest tym razem bliżej nieznanym 

:_ członkiem zespołu F.E.A.R., który miał 

' oczyścić budynek Armachamu. Nasz 

« bohater Michael Becket to komandos 

: z oddziału specjalnego Delta Force, 


którego misją jest zatrzymanie Gene- 


:_ vieve Aristide, szefowej korporacji. 


Akcja zaczyna się pół godziny przed 


zakończeniem oryginalnego F.E.A.R.-a, 
więc wszystko zaraz mocno się chrza- 


CZĘSTO SPOTKAMY SIĘ OKO W OKO 


'ZALMĄ I TYLKO BŁYSKAWICZNE OD- 


PYCHANIE KOLBĄ NAS URATUJE 


tarka, a dźwięki w radiu rwą się pod 


: wpływem zakłóceń wywołanych nad- 
: chodzącym telepatycznym tornadem. 
« Zwykle pojawia się kilkakrotnie w sa- 


mym centrum obrazu, tak że nie spo- 


«sób jej nie zauważyć. Przyzwyczaja do 


swojej obecności, oswaja ze sobą. 

A potem w ułamku sekundy znajduje 
się tuż koło mojej twarzy i atakuje, 
uderzając raz za razem długimi na kil- 
ka centymetrów szponami. Tak — w tej 
części często spotkamy się oko w oko 
z piekielną dziewczyną i tylko błyska- 
wiczne nawalanie w klawisz odpycha- 
nia kolbą może uratować w takiej sy- 


tuacji skórę bohatera. 
zz” =" 


To smutne, że pomaganie 
dzieciom bywa bardzo n 


ni. Potężny wybuch, który pamiętamy 
z końca pierwszej gry, całkowicie nisz- 
czy miasto Auburn, zamieniając jego 
mieszkańców w przerażające potwory 
o psychokinetycznych mocach. Poza 
tym w okolicy pojawiają się oddziały 
porucznika Vaneka, których celem jest 
zatarcie wszelkich dowodów całej ka- 
tastrofy łącznie z zabiciem każdego 


; świadka, a co gorsza ktoś aktywuje 


zabójczych żołnierzy Repliki, czyli sklo- 
nowanych wojaków sterowanych za 
pomocą telepatii. Trzy walczące ze so- 


: bą siły, Alma i główny bohater to wię- 
;_ cej niż trzeba, by w ruinach Auburn 


stworzyć prawdziwe piekło na ziemi. 


. 
|. * 


4 


: wroga. F.E.A.R. znany był z niesamo- ; 
;_ witej sztucznej inteligencji i to się nie 4 
zmieniło. Żołnierze nie są durnymi 


:  Kombinują, rozstawiając się szeroko, 

' atakując skrzydłami, starając się 1 
' okrążyć gracza i przypuścić szturm 

: ztyłu, no i jak zwykle z zabójczą 

: skutecznością posługują się granata- 


; za jakąś osłoną, by jeden z przeciw- 
' ników natychmiast cisnął w moją 

« stronę wybuchowym ananasem, 

: który zmuszał mnie do pospieszne- 
: go opuszczenia kryjówki. 


nia da się szybkim ruchem przy- 
« sposobić do tego, by się za nimi , 
« ukryć. Gdy dopadamy stołu, to zwy- (A 


« go i przykitrania. Wrogowie robią to 
; samo, barykadując się, gdy tylko za- 


; strzela. Ta gra naprawdę pokazuje, 
co to znaczy dynamiczne starcie 


4 mieszczeń, korytarzy, ulic i oczywiście p 


*< kanałów. Gra nie ma otwartej struktu- 


ry, z głównej ścieżki właściwie nie 
da się zboczyć, a schemat rozgrywki w” 
nadal miesza dynamiczne strzelaniny 


* _ zludźmi z dynamicznymi strzelanina- 


mi z potworami i sekcjami, w których 

nic się nie dzieje, ale za to budowane 

jest napięcie. Dużo tu walki na ulicach 

I miasta, ale nie dajmy się zwieść — to be 
nadal liniowa strzelanina, w której bie- r 
rze się udział w kolejnych, wyreżyse- 

4 rowanych scenach. 


Zróżnicowani przeciwnicy gwaran- £ 


BB. tia. że nie ma czasu na nudę. Cały *. 


czas trzeba dostosowywać BONA kę 
do zmieniającego się zachowania w 


3 


botami nastawionymi na niszczenie. 


mi. Wystarczyło kilka sekund zwłoki 


Co ważne, wiele elementów otocze- 


kle pojawia się możliwość kopnięcia 


uważają obecność Becketa. Niezłe. 
Na samym początku bohater nie 
umie jeszcze spowalniać czasu, ale 
nawet bez tej sztuczki świetnie się 


. 
— sytuacja zmienia się jak w kalejdo- o. 
skopie, cały czas coś wybucha (czy 
to granat, czy coś łatwopalnego), 
a grad kul krzesze iskry i wzbija tu- +1 
many kurzu. Ten ostatni element 4 
pełni ważną rolę taktyczną, skutecz- , 
nie maskując ruchy wroga. Starcia a. 


Jakiś wandal wdarł się do piwnicy i wszystkie 
przygotowane do wysadzenia beczki powysadzał 


se SAL 
at U 


to adrenalina w czystej formie i do- 
brze jest widzieć, że ktoś jeszcze pa- 
mięta o sutej rozwałce. 

Jeśli chodzi o przemoc, dwójka przebi- 
ja jedynkę na wylot z obróceniem 


w tworzeniu realistycznie wyglądają- 
© yj cej rzezi (nawet jeśli chmury krwi są 
> przesadzone). W trakcie swoich przy- 
j gód Becket niemal cały czas narażo- HE 
ny jest na nieprawdopodobny 
hardkor. Rozłożyła mnie scena, 
w której przechodziłem przez znisz- 
czoną barykadę i nagle niechcący kop- 
M] nąłem głowę jednego z zabitych. Ta 
a smętnie potoczyła się do przodu i jak 
w groteskowej parodii Kubusia Pu- 
chatka powoli sturlała się ze schodów. 
Z F.E.AR 2. nie łamie konwenansów i nie 
PP przynosi rewolucji. Wiernie podąża 
: 7 śladami swego znakomitego poprzed- 
nika. Jest ładniejszy, bardziej dopraco- 
wany i nadal potrafi zjeżyć włosy na 
: karku, więc sądzę, że będzie takim sa- 


rewelacyjny, przerażający 
klimat 

dopracowana grafika: gra 
wygląda ślicznie 
doskonałe, emocjonujące 
strzelaniny 


wszystko to już było, chcę 
pobać się czegoś nowego! 


Tajemnicza inskrypcja na podłodze 
„Nie jedzcie zupy pomidorowej” 


udełko sprzedaje grę — teore- 
tycznie niezła bzdura, nie? Ale 
| głęboko umotywowani spece 
[| od marketingowych zagad- 

| nień podkreślają, że gdy za 
kupowanie gier bierze się ktoś, kto nie 
ma o nich pojęcia, najważniejszą rze- 


COMPUTER PROGRAM 


PAC-MAN* 
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popisał) oraz na Prince of Persia. 

Ale wracamy do fajnych okładek. Druga z nich to 
Red Alert 3. Kapitalna stylistyka (nawet jeśli ra- 
dzieckie plakaty nie do końca tak wyglądały) plus 
fajna laska dają całkiem gorący cover, po który 
niejeden sięgnie z samej ciekawości albo nostalgii 


Gry są fajne albo nie, ale mają też opakowanie, na 
| którym warto zawiesić oko. A czasami zupełnie nie 
| warto. Oto tendencyjny przegląd okiem laika 
| 
ł 
| 


czą staje się dla niego opakowanie, 
czyli w wypadku naszej branży okład- 
ka gry. Jak się okazuje, po głębokich 
badaniach tematu, da się wyróżnić kil- 
ka stylów, mniej lub bardziej udanych. 
Pokazujemy wszystko na przykładach 
w miarę współczesnych. M 


Zaczynamy zupełnie jak na takie przeglądy klasycz- 
nie, czyli od udanych okładek — udanych pod wie- 
oma względami. Na pierwszy ogień Left 4 Dead 

— tematyka gry o zombiakach aż sama prosi się 

o jakiegoś banalnego kolesia z karabinem i otacza- 
jącą go hordę umarlaków, ale gość odpowiedzialny 
za okładkę oraz wszyscy jego szefowie uznali, że 
zrobią coś ciekawszego. | faktycznie, cover intrygu- 
jący i związany sensem z tytułem. Świetna, świetna 
rzecz, tak samo jak i gra. Przy okazji: motyw ręki to 
jakieś szaleństwo tej 

zimy, pojawia się też 
na Dead Space ie (tu ZE ać AE ar 7 7 
jednak artysta się nie j 


za PRL-em. Agresywny 
czerwony kolor poma- 
ga wybić się na półce. 
Nieźle, chociaż litery 
stylizowane na rosyj- 
skie to niepotrzebne ubarwianie. 

Trzecia udana okładka wiąże się z sukcesem samej 
gry — ostry jak brzytwa Bioshock miał przecież fan- 
tastyczną okładkę. Tu nie było czasu ani miejsca na 
jakieś smutne przekazy, tu liczyło się mięsko — ko- 
leś w żelaznej zbroi i z wiertłem, z tyłu jakaś mała 
dziewczynka ze strzykawką... widać, że to będzie 
horror i że będzie się działo. | się działo, uch. Masa 
casuali to kupiła. Podobno. 


Czasami najlepsze wyj- 
ście to okładka do bólu 
banalna — w powodzi 
koncepcyjnych i dzi- 
wacznych okładek 
przeciętność się wybija. 


= 


Podejście typu „porzą- 
dek musi być” z oczy- 
wistych historycznych 
względów preferują 
Niemcy, atakując okład- 
ką Sacreda 2 — choler- 
nie dobrą moim zda- 
niem. Wyraźne logo, 
mroczne postacie, jakaś 


bitwa — landszafcik dla 
gracza jak trzeba. 
Uważne oko dostrzeże 
wprawdzie na dole 
dziwacznego kolesia 

z pistoletem lasero- 
wym, który zaplątał 
się z innej bajki, ale to 
nie przeszkadza. Jest 
dobrze. 

Równie dobrze wyglą- 
da Mercenaries 2. Ot, 
gość z irokezem od- 
gryzający zawleczkę 
granatu — wiadomo, 

o co chodzi. Element 
konieczny okładki 
zwyczajnej, czyli ogó|l- 
notematyczne tełko 

— spełniony. Brothers 
in Arms: to samo. Dra- 
matyczna scena plus 
ogólne tło, okładka 
gotowa, następna 
proszę! Atut dla nie- 
dzielnych graczy — na 
podstawie okładki do- 
kładnie wiedzą, co się 
w grze robi. Odgryza 
zawleczki, patrzy na 


pole bitwy, krzyczy 
gdzieś w lewo. OK! 
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The Settlers: Dziedzictwo Królów Test Drive Unlimited Penumbra: Czarna Plaga 


Złota Edycja Megapack - Requiem DWIE OKŁADKI 
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W życiu każdego artysty 
przychodzi moment, 

w którym czuje, że stwo- 
rzony został do wyższych 
celów, a okładka gry to 
świetna metoda na poka- 
zanie artystycznego ge- 
niuszu oraz szalonych 
skillzów. Cecha szczegól- 
na: dużo białego. 

Prym wiedzie Burnout 
Paradise. Zamiast przed- 
stawić kapitalne kraksy, 


REMAKE KONTRA ORYGINAŁ 


Smętne okładki były 
powodem powstania 
niniejszej głębokiej 
analizy. Dlaczego 

w tak wesołym tema- 
cie jak rozrywka tak 
wielu artystów decy- 
duje się na pokazanie, 
jak straszliwego mieli 
doła podczas produk- 
cji okładki? Weźmy ta- 
kiego Need for 
Speeda, dla podkreśle- 
nia wagi moich słów 
dwie ostatnie części. Nie ma na nich bohatera, sensu, układu, a także — przede 
wszystkim — żadnych wyrazistych kolorów. Gdy pokazywałem z daleka kole- 
dze okładkę Undercovera, nie wiedział nawet, że to gra o samochodach! Pod 
tym względem ProStreet, poprzednia część, jest nieco lepsza, ale serio — czar- 
ny samochód w siwych oparach na czarnym asfal- 
cie plus czarne logo? 

Mroczne myśli ogarniają także twórców strzelanin 
wojennych, a Call of Duty w szczególności. Usta- 
wione obok siebie okładki dwóch CoD-ów wyglą- 
dają identycznie — czarno-biały koleś biegnie 

i strzela. Albo zielo- 
no-biały. Super, ład- 
ne. A nie, zaraz, nie- 
ładne. 

A co zrobić, gdy ma 
się potwornego doła, 
ale niestety ci choler- 
ni stukacze z działu 
graficznego przygo- 
towali masę wspaniałych, dramatycznych i dy- 
namicznych ujęć na okładkę? Odpowiedź jest 
prosta i udziela jej Dead Space — należy te ujęcia 
zignorować, a na okładce dać coś bez sensu. Ob- 
cięta ręka, czyż jest coś bardziej dołującego? 


M WEJ 


żółć. Autor okładki do 
Tomb Raidera Under- 
world przypomniał sobie 
plakaty promujące dru- 
giego Matriksa i posta- 
nowił skrócić Larę o gło- 
wę. Zrozumiałbym ten 
zabieg, gdyby miał na 
celu uwypuklenie tego, 
co w Larze najważniej- 
sze, czyli piersi, ale te 

z kolei przykryto logiem. 
Koleś, o co ci chodziło? 


firma zdecydowała się 
zaadresować swój pro- 
dukt do wielbicieli tęczo- 
wych kolorów oraz 
agresywnej bieli. Czy to 
jest gra o autach? 
Przekleństwem gier wy- 
ścigowych są najwyraź- 
niej artyści z ambicjami. 
Pure, gra o quadach, do- 
czekuje się na okładce 
żołnierza z Gwiezdnych 
wojen, który w sercu ma 


A oto praca tych, którzy odnieśli największy sukces: 
okładki tych gier to samograje, przy których nie 
trzeba się starać i wystarczy tylko ułożyć kilka gra- 
fik obok siebie, względnie zamknąć je w jakimś 
motywie graficznym. 
Rekord sprzedaży gry 
pecetowej wszech 

| czasów, czyli Wrath of 
the Lich King: och, 
wyobrażam sobie tę 
rozmowę: — Panowie, 
mamy niezły rysunek 
lich kinga i nic więcej, 
bo wszyscy graficy są 
na Bahamach, no to niech on będzie na okładce. 
— Ej, ale tak po prostu rysunek nie przejdzie. — Oj, 
no dobra, to zamknij- 
cie go w kółeczku, ko- 
go to obchodzi. | tak 
będzie przebój, widzicie, ile jest preorderów. 
Równie ekhem... mało pracochłonne są okładki ko- 
lejnych części Grand Theft Auto. Artysta wychodzi 
z założenia, że nie ma po co psuć tego, co się 
sprawdziło, więc każde GTA ma okładkę taką samą 
jak poprzednia — jest to kolaż grafik z gry z logiem 
na środku. Brzydkie? Może, ale jak to się sprzedaje! 
Rozwiązanie jest dosyć popularne u ludzi sukcesu, 
których stać na dobrych grafików: kolaż starych ry- 
sunków jest również na okładce absolutnego hitu 
sprzedażowego, czyli The Orange Boksa. 
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Half-Life 2: Episode Two 
Team Fortress 2 
ANDINTRODLONG Portal 


yraźnie, że powi- 
bawiony kolorów 
ny z zasło- 


ki sprzedaży mówią w 

żołnierz, smutny i pozoań 
ycięte ujęcie dziewczy 
formie kolażu. 


zrobić dobrą okładkę? Wyni 
j monochromatyczny 
hodu albo jakoś nietypowo prz 
iami. A najlepiej wszystko razem w 


Jak więc : 
nien być na nie 


rysunek samoc 


niętymi piers 
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powodem powstania 
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w tak wesołym tema- 
cie jak rozrywka tak 
wielu artystów decy- 
duje się na pokazanie, 
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cji okładki? Weźmy ta- 
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ZUPEŁNIE NOWE ŻYCIE 


WRATH OF THE LICH KING 


Najważniejsze informacje o WotLK-u mógłbym skopiować żywcem z playowej 


tekst 
sweter 
cubituss 


recenzji The Burning Crusade'a: najlepsza gra świata jest teraz jeszcze lepsza. 
To niesamowite, co Blizzardowi udało się zrobić z WOW-em 


ajpierw odpowiedzi na naj- 
ważniejsze pytania. Czy ta 
gra jest tak dobra, jak się za- 
powiadała? Nie, jest jeszcze 
lepsza. Czy poprawiono 
w niej wszystko, co tak wkurzało 
w TBC (grind reputacji, nudne questy, 
słabe profesje)? Tak, a nawet jeszcze 
więcej. Czy jest na świecie inna gra, 
w którą powinno się zagrać, jeśli chce 
się spróbować mmo? Nie i jeszcze 
długo nie będzie. Czy Death Knight, 
nowa klasa, to kozak? Tak, największy 
pod słońcem. Czy Blizzard to bogo- 
wie gier komputerowych? Tak. 
| proszę wybudować im świątynię, 
a potem zapisać nas do wyznawców. 


Wrath of the Lich King jest genialny. 
No, dla większości z nas. Hardkorow- 
com wyczyszczenie go na wylot zaję- 
ło co prawda kilka dni, ale większość 
ze zwykłych graczy podczas kilkuty- 


PE" Zze 
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godniowej podróży na 80 level prze- 
żyje najlepszą przygodę w historii in- 
ternetu. Blizzard opracował ją bo- 
wiem tak, by stosunek grywalności 
do poświęconego czasu był tutaj jak 


około dwóch milionów punktów do- 
świadczenia, to przy nagrodach za wy- 
konane zadanie w wysokości ponad 
20 000 wszystko idzie jak z płatka i jeśli 
ktoś wejdzie do świeżej strefy z kolegą 


GGAPRZEŁĄCZENIE LOCHU W TRYB 
HEROICZNY WRESZCIE NIE WYMA- 
GA OKRESLONEJ REPUTACJI 


największy. Zaczyna się już na samym 
początku. Po pierwsze, do wyboru są 
dwie strefy startowe, obie zupełnie 
różne: jedna goła, pusta, trochę 

w stylu Barrens, ale bardziej mroźna. 
Druga — leśna, pełna. Obie zaś kom- 
pletnie zapełnione questami: w każdej 
strefie grubo ponad 100! 

Ta obfitość trwa zresztą aż do koń- 
ca: levelowaniu nie towarzyszy tu 

w ogóle bezmyślne oranie mo- 

bów! Mimo tego że na ostat- 

nich poziomach potrzeba 


żsłóżće 


lub dwoma, to nowy poziom są w sta- 
nie strzelić w pięć godzin. 

Co więcej, jest to tak płynne, że do in- 
stance ów, oprócz wycieczki po sprzęt 
praktycznie nie 

opłaca się s R: 


wchodzić przed 80 poziomem. Wtedy 
jednak lepiej przestawić tryb na he- 
roiczny: jest ciężej, ale nagrody są re- 
welacyjne. W dodatku twórcy poszli 
po rozum do głowy i ten wyższy sto- 
pień wtajemniczenia nie wymaga już 
określonej reputacji. W ogóle system 
reputacji jest w WotLK-u przyjazny: re- 
lacje z czterema głównymi frakcjami 
można poprawiać w dowolnych in- 
stance' ach, przywdziewając po prostu 
ich barwy. Tłuczemy wtedy potwory 
w ich imieniu — nie trzeba więc już 
chodzić po 20 razy w to samo miej- 
sce, do znudzenia, jak kiedyś. 


Oczywiście wraz z postępem spada 
absolutny deszcz nowych przedmio- 
tów. Jeśli ktoś w TBC rajdował 
Sunwell Plateau, 
pewnie nie wy- 
mieni 
gearu 
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Szybko, ale ci, którzy zatrzymali się 
wcześniej, utoną w powodzi tak 
wszechstronnie i dobrze dobranego 
sprzętu, że głowa mała. Nawet naj- 
bardziej wąskie specjalizacje — typu 
moonkin druid — mają teraz ciuchów 
pod dostatkiem. W dodatku projektan- 
ci obniżyli trudność pierwszych raj- 
dów nowej gry. | to mocno: teraz każ- 
da gildia, w której jest z 10-15 osób 


(ADEATH KNIGHT 


spora część z nich go skończy. Ale ko- 
lejni bossowie mają już być trudni. 
Tym bardziej że na końcu jest Arthas. 


as jest w grze wszechobecny. 
Pojawia się w kilkunastu questach re- 
trospekcyjnych i nie tylko, widać go 
w każdej strefie. Daje zadania death 
knightom, widać go na scenkach 
ŻE 


WYCHODZI 


STREFY STARTOWEJ Z UZBROJE- 
NIEM NA POZIOMIE T2-T3 


z głowami na karku, czyści praktycz- 
nie wszystko. Dla jednych to dobrze 

— wreszcie zobaczą bossów, na któ- 
rych wcześniej nie mieli żadnych 
szans i ubiorą się w topowe szmatki. 
Dla innych to źle: po tygodniu-dwóch 
nie mieli już w grze żadnych wyzwań 
i czekali niecierpliwie na pierwszego 
patcha. Inna sprawa, że główny in- 
stance rajdowy, Naxxramass, to 
miejsce, które już w grze było. Poja- 
wiło się tuż przed startem TBC, ale by- 
ło tak trudne i tak ciężko było się do 
niego dostać (seria okropnych que- 
stów), że mało kto je widział. W każ- 
dym razie teraz wreszcie Naxxa zwie- 
dzi więcej niż 3% graczy, a do tego 
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przerywnikowych... I, co najważniej- 
sze, sprawia to, że nawet ludzie, któ- 
rzy nigdy nie zwracali uwagi na fabułę 
i opowieść, czują się z nią jeszcze bar- 
dziej związani. Zwłaszcza że Blizz zro- 
bił prosty manewr: wybrał najlepsze 
zadania z The Burning Crusade 'a i tu- 
taj nakarmił je sterydami. Pewnie, cza- 
sem trafiają się jeszcze opcje typu ubij 
20 goryli i przynieś mi 

40 skalpów pawiana, ale 

to już rzadkość. Nato- 

miast absolutnym hitem 

jest ujeżdżanie wielkich 

zwierząt, latanie na sa- 

molotach, bombardo- 

wania, wcielanie się 
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j Level 76 Beast (Elite) 
* 10% Threat 


6 6% 
hd ry 


w kogoś... Zmienia się przy tym cały 
interfejs i do dyspozycji mamy orygi- 
nalne skille! 


Death knight, jedyna nowa klasa do- 
datku, zabawę zaczyna w dość daw- 
nych czasach. Dość powiedzieć, że je- 
go pierwsze questy to masakrowanie . 
niewinnych ludzi zamieszkujących tere- 
ny, które wkrótce będą znane pod na- 
zwą Eastern Plaguelands, a ostatnie za- 
danie to epicka bitwa o Light's Hope 
Chapel. Tak, bierzemy w niej udział po 
stronie złych nieumarłych, czyli Scour- 
ge! Potem jest zwrot fabularny, a po- 
tem jest tak jak zwykle, tylko nie do 
końca. DK zaczyna bowiem zabawę na 
55 poziomie i wychodzi na normalny 
świat na poziomie 58, czyli idealnym, 
żeby wbić do Outlandów. Do tego za- 
kuty jest w stal, dorównującą pozio- 
mem setom t2-t3 i jest przedziwną hy- 
brydą pomiędzy klasami tankującymi i 
dps-ującymi z lekką domieszką healera, 


chociaż DK leczy przede wszystkim sie- 
bie. Co to wszystko oznacza w prakty- 
ce? Masakrę na pierwszych kilkunastu 
levelach. Mobów bierze się na klatę po 
pięć-sześć naraz, pierwsze instance'y 
robi się w pięciu DK, a cały Terokkar, 
włącznie z tym wielkim smokiem, pają- 
kiem i robalem, da się wysolować. 

To zresztą przyświeca całemu WotLK- 
-owi rzadkością są misje, w których do 
zabicia kogoś potrzebna jest drużyna 
czy choćby dwie osoby. Tak, ta gra jest 
teraz jeszcze lepsza. I 


wielki, nowy 
świat 

jeszcze lepsze 
levelowanie 
świetna, nowa 
klasa 

znacznie niższy 
poziom trudności 
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o dzieło twórców cienkiej 
strzelaniny Turning Point: Fall 
of Liberty od początku nie da- 


je mi zapomnieć o jego pocho- 
 66GWIAZDAMI SĄ WILKOŁAKI: RU- 


"CHLIWE, SILNE, ŁAŻĄ PO ŚCIANACH 
I POTRAFIĄ ODGRYŹĆ GŁOWĘ w 


;  Mityczna puszka Pandory zawierała 

;_ symboliczne nieszczęścia, a nie konkret- 
;_ ne, robiące Sajgon potwory. Ale twórcy 
*_ gry rozsmakowują się w mieszaniu źró- 
«_ deł i wykręcaniu legend na swoją stro- 

* nę. Polubiłem tę konwencję, choć 
«wielu uzna ją za przegięcie. Gryfy nie 
; mają Iwich ciał, są w całości ptakami 


dzeniu, serwując zagruzowa- 
ne ulice (tu współczesny Manhattan) 
i biegających wokół gości (tu gliniarzy) 
próbujących odeprzeć inwazję (tu po- 
tworów z puszki Pandory). Podobny 
jest labirynt z samochodów i zniszczo- 
nych budynków układający się w ba- 
riery, abym nie pobiegł w siną dal. Tak- 
że grafika jest z cyklu „nie wszystko 
błyszczy, co na silniku Unreala 3". 


Lekkopółśrednie tekstury dekoracji 

i efekt poświaty robią wrażenie, jakby 
gra była z czasów pierwszego Rain- 
bow Six Vegas. Ale nadrabia energią. 
Gdy złodziej wynajęty do zwędzenia 
puszki Pandory dotyka artefaktu, jego 
dłoń zostaje naznaczona stygmatem, 
który pozwala wysysać energię z zabi- 
tych i przerabiać ją na zdrowie albo 


PRODUCENT: Spark Unlimited 


POLSKI WYDAWCA: CD Projekt 


CENA: 99,99 zł 


info 


1 telekinetyczne pchnięcia. Tuż obok 
«strumień energii rozwala sufit i wywo- 
«  łuje trzęsienie ziemi. Walą się ściany, 


po kątach leżą ranni i martwi, ale 


* prawdziwa jazda zaczyna się na ulicy. 
«Ziemia pod nogami wylatuje w powie- 
ś_ trze, pełna reklam na budynkach oko- 
lica Times Square pali się i wali. Tu ja- 

« kaś macka spod ziemi wciąga w roz- 

:  padlinę człowieka rozpaczliwie trzy- 

: mającego się autobusu, tam gryf roz- 
; trąca auta i pożera ludzi. 

Gra prowadzi za rączkę przez rumowi- : 
; sko ulic, stacje i tunele metra, piętra 

: ziejących wnętrzami budynków, piw- 


nice, kanały i znów ulice. Później ska- 


czę do Londynu, gdzie przebijam się 


przez ładny kamienny cmentarzyk, ka- 


"z ZCS | 


ie wszyscy, którzy noszą mundur, potrafią — 
strzelać. Może ten z lewej to załoga kantyny? , 


WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 


MULTIPLAYER: 2 teamy kontra potwory 


procesor 2,6 GHz, 2 GB RAM, karta gra-: LINK: www.legendarythegame.com 


ficzna 128 MB, napęd DVD 


Mieszaniną fajnych kreatur, makabry oraz staroszkolnego biegania z klamką 
| bez gnicia za murkami ta prosta, całkowicie liniowa i skryptowana na maksa 
| strzelanina dzielnie walczy o choćby odrobinę uznania - i nie bez sukcesów 

*_ tedrę i lochy. Jest i okazja do strącania 
*_ gryfów wyrzutnią z Big Benem w tle. 

:_ Dlaczego graficy rozwinęli skrzydła 

:_ dopiero w drugiej połowie gry? 


i mają srogie rogi. Wilkołaki, głosi gra, to 


«_ oddzielny gatunek, żadni tam ugryzieni 
*_ ludzie. Ładnie oteksturowany firedrake 


nie ma wiele ze starogermańskiego 


«_ ognistego smoka, wygląda jak zrobiony 
; ze stygnącej lawy. Najciekawszy jest go- 


ZA ROK: Spark będzie na bezrobociu 


lem: żydowska legenda mówi o glinia- 
nym, w grze to kilkupiętrowy ol- 
brzym sklejony z kawałów gruzu 

i samochodów. Sposób na niego jest 
całkiem współczesny: spajającą go siłę 
rozbije impuls EMP (ten niszczący elek- 
tronikę). Trzeba tylko doładować parę 
emiterów, opędzając się od potworów. 
Pojawiają się też ludzcy najemnicy or- 
ganizacji próbującej odnaleźć w tym 
chaosie puszkę i zabić złodzieja. Go- 
ście nie wyglądają może tak fachowo 
jak w FE.A.R.-ze (i nie są tak sprytni), 
ale dają radę, zwłaszcza gdy po serii 
otacza ich chmurka krwi. Do pomocy 
mam żołnierzy innej organizacji (nie 
pytajcie), autonomicznych i w razie 
śmierci uzupełnianych przez grę 

w stylu starych CoD-ów. 


Gwiazdami są wilkołaki. Nie za mą- 
dre, za to ruchliwe, silne, łażące po 
ścianach i potrafiące odgryźć głowę 
strzelcowi (nieważne, z którego od- 
działu). Za to gra zbiera u mnie 
punkty, bo biegam na boki w ra- 
mach uników i pruję do stada drani 
całymi seriami. Na koniec wilkołakom 
trzeba odstrzelić głowę, bo wstają. 
Można też odrąbać. Szeregowe wilki 


* są osobliwie pozbawione sierści 

i ładnie cieniowane. Szczecinę mają 
;_ silniejsze samce alfa, z którymi tań- 
'_ czyssię dłużej, bo są wytrzymalsze. 

« Słabnąc, tracą płaty zdartej skóry 

« | pokazują żebra. Ciągły ruch jest też 
; warunkiem przeżycia walki z silnymi 
;_ jak byki minotaurami. 

: To wesoła rzeź, ale rynek nie wyba- 
: cza projektowych płycizn i przyku- 


rzonych pomysłów na rozgrywkę, 


i więc Legendary zostanie zdeptane 


przez superprodukcje. I 


potwory po 
£ demitologizacji 
m bez siedzenia 
za murkiem 
to naprawdę 
silnik Unreala 3? 
mechanika 
bez uniesień 


Ten mit nie przetrwa wieków 


© 
ś 
P 


MINUS 


Do świętych krów zdaniem takiej jednej tajnej 
organizacji należą też wielkie wściekłe krowy 


Spellbound 
CD Projekt 
79,90 zł 


info» 


aczyna się nieźle. Po wyda- 
rzeniach z końca Gothika 3 
w Myrtanie wyłaniają się 
cztery stronnictwa, z czego 
dwa chcą się tłuc, a pozosta- 
łe mają dość wojny i wojowników. 
A zwłaszcza Bezimiennego. 


Bohater znów zaczyna od zera — niby 
ma 10 poziom, ale oprócz sprzętu 
utracił trzykrotnie już nabyte umiejęt- 
ności. Płatnerstwo, myślistwo czy wal- 
kę dwuręcznym orężem poznaje po 
raz czwarty. Dobrze, że nie trzeba go- 
dzinami uczyć się podstaw, jak walka 
mieczem czy otwieranie zamków. 
Zadań jest malutko, niektóre pora- 
żają słabością. Ojciec, który narzeka, 
że górnicy po pracy walczą, przeklina- 
ją i zachowują się niegodnie? Chyba 
pomyliłem gry. Lepsze jest poszukiwa- 
nie siedziby szalonego miłośnika ptac- 
twa, ale to jedno z ledwie kilku zadań 


: procesor 2,4 GHz, I GB RAM, karta gra- : Goth 
1 ficzna 256 MB, napęd DVD 


: sę, bo rzadko macie > 
: coś ciekawego na 
:« wymianę. 


zadaje się śmiertel- 


'_ sów. Mało finezji, 


www.gram.pl/prod_8AzlHO07_ 
ic_3_Zmierzch_Bogow.html 


brak 


zgiń, przepadnij! 


ZENIT BUGÓW 


Zmierzch bogów? Raczej zmierzch serii i skok na kasę. Efektem dwóch lat 
pracy jest gra, która przez masę bugów, skaczącą animację i ciągłe wysypki 
do systemu pozbawia resztek godności to niegdyś wspaniałe uniwersum 


a wy dajecie mi ka- 


Na polu walki brak 
poważnych zmian. 
Klikając z uporem, 


ny ciąg słabych cio- 


zero emocji. Jedyna 
nowość to spore 
zwiększenie zużycia 
wytrzymałości 
przez ciosy. Kombo 
sieknięć trzeba przerwać, by pasek się 
podładował. Brzmi to minimalnie reali- 


: stycznie, a wypada po prosu źle. Fajne 


SPOTYKAM LUDZI BEZ IMION, LU- 
DZI NIEWIDZIALNYCH, LATAJĄCYCH 
I Z PRZEZROCZYSTYMI WŁOSAMI 


w pierwszych paru godzinach. A nie 
jedno z trzydziestu. 

Z przeważającą większością mieszkań- 
ców nie można zamienić ani słowa, 
spytać o drogę, o wyciąganiu infor- 
macji nie wspominając. Większość za- 
chowuje się zwyczajnie po chamsku. 
Typowe odpowiedzi to „zostaw mnie 
w spokoju!”, „czego chcesz!?" czy „na 
pewno masz coś lepszego do roboty”. 
Bardzo zachęcające. 

Pustkami świecą też okolice miasta. 
Wchodząc do chaty czy zagadując eki- 
pę przed jaskinią, nie ma co liczyć na 
questa. Główna możliwość interakcji 
to handel na zasadzie: ja sprzedaję 
wam nazbierane śmieci i błyskotki, 


jest za to przełączenie na fop podczas 


;_ strzelania z łuku czy kuszy. 


Liczba fps-ów spada z kilkudziesięciu 


: w budynku do kilkunastu na zewnątrz 


i kilku po wyjściu z miasta. Przycięcia 


: przy ładowaniu i wysypki do systemu 


dokładają swoje. Natrafiam na ludzi 
bez imion, ludzi niewidzialnych i latają- 


:_ cych, ludzi z przezroczystymi włosami 


i magiczne domki pojawiające się zni- 
kąd o 50 metrów ode mnie. Błędy w 


* questach są mniej zabawne. Podąża- 
: jąca za mną karawana kupców odpie- 


ra atak orków. Podczas walki jeden z 
handlarzy zahacza drugiego i zaczyna- 


Szalony Miłosnik Ptaków 


* Fatalnie skonstruowany dziennik nie 
został w ogóle poprawiony. Zamiast 
celu misji jest wklejony log z rozmowy 

' ze zleceniodawcą. Przeszkadzają to- 
porne dialogi przypominające ni- 
skobudżetowy film. Swietna muzyka 

* blednie przy tylu błędach i pozbawie- 

«niu serii tego, co było najlepsze. M 


GOTHIC 3 __ 
ZMIERZCH BOGÓW 
pomiędzy bugami jest 


jakaś historia ja 


ją naparzać się nawzajem. Misję trzeba 
rozpocząć od nowa. Szczytem było 
pomyślne wykonanie kilku subqu- 
estów i brak opcji dialogowych czy ja- 
kiejkolwiek reakcji postaci finałowej. 
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Nawet kijem nie tykać 


AVerMedia 


www.avermedia.com 


awerMedia 
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AVerTV Volar Black HD 


AVerTV DVI Box7 
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Valve 


EA Polska 


B3zł 
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CZTEROLUFOWIEC 


procesor 3 GHz, 1 GB RAM, 
karta graficzna 128 MB 


LEFT 4 DEAD 


Z szaleństwem w oczach, pianą na pysku i trójką wiernych przyjaciół u boku 


- tak się w to gra. | nie sposób przestać. Kiedy wydawało się, że w dziedzinie 


survival horroru trudno wymyślić coś nowego, Valve udowadnia, że można 


dziemy przez wąski pasaż, który 
wyprowadzi nas na główną ulicę. 
Widzę jak Zoey, sterowana przez 
mojego kolegę, odłącza się od gru- 
py i wchodzi do ciemnego po- 
mieszczenia. Szuka zapasów, a nigdy 
nie wiadomo, gdzie się je znajdzie. 
Francis i Louis (moi kolejni ziomale) 
poszli do przodu, sam pilnuję pleców 
Zoey. Nerwowo wypatruję huntera al- 
bo smokera — te bestie zwykle polują 
właśnie na takich nieostrożnych Oca- 
lałych, którzy zwiedzają okolicę na 
własną rękę. | niemal natychmiast sły- 
szę charakterystyczny odgłos smoke- 
ra. To bydlę potrafi długim językiem 
złapać Ocalałego i szybko odciągnąć 
od grupy. Zastygam w miejscu, omia- 
tając dachy promieniem latarki. 
W tym momencie sztuczna inteligen- 
cja przypuszcza na nas atak. Z góry 
zaczyna lać się nieprzerwany strumień 
zombi. Zoey dołącza do mnie i zaczy- 
namy strzelać. W tłumie ledwie za- 
uważamy grubego boomera, który 
właśnie przygotowuje się do obrzyga- 
nia nas swoim śluzem — nie dość, że 
maź oślepia, to jeszcze ściąga nowe 
hordy zwykłych, szeregowych 
zombi. Prawie udaje mi się ode- 
pchnąć monstrum na bezpieczną od- 
ległość, ale nasi dwaj pozostali kom- 
pani wybrali tę chwilę na bohaterski 
powrót. Celny strzał powoduje nie- 
kontrolowaną eksplozję boomera, któ- 
ry zamiast jednej osoby, spryskuje 
wszystkich. Oślepieni, oblegani przez 
zdającą się nie mieć końca falę zombi, 
po kolei padamy na ziemię. Położenie 
jest dramatyczne, ale wtedy udaje mi 
się cisnąć bombę. Zombi natychmiast 
rzucają się za pikającym i błyskającym 
przedmiotem, by po chwili zamienić 
się w czerwoną chmurę flaków i koń- 
czyn. Sytuacja wygląda na opanowa- 
ną, pomagam wstać kolegom, przeła- 
dowujemy broń, ktoś zaczyna się le- 
czyć i wtedy słyszymy nadciągającego 
tanka. Rozwścieczona góra mięsa wy- 
łania się zza rogu i kilkoma ciosami 
roztrąca grupę na boki. Gdy leżę na 
ziemi, widzę jeszcze nadciągającą ko- 
lejną hordę. Już po nas. 


MORZE MARTWYCH 
Powyższa scena jest tylko jedną z wie- 
lu, które przeżyłem w grze. Tysiące 
zombi postawiono przeciw czworgu 
Ocalałym, których zadaniem jest prze- 
bicie się przez cztery kampanie. Każdy 
z tych scenariuszy pełnymi garściami 


FLas 


i 


«czerpie z horrorowych schematów. 

: Jest opuszczone miasto, przedmieścia 
; wśród lasów, dachy domów, po któ- 
«rych zmierza się na lotnisko, czy sa- 


motna farma położona na środku 


« wielkiego pola kukurydzy. Każda kam- 
«_ pania podzielona jest na pięć mapek, 

: anakażdej z nich (oprócz ostatnięj), 

:_ celem jest dotarcie do specjalnego, za- 
bezpieczonego pomieszczenia, w któ- 
: rym zombi nie mogą nas dopaść. Na 

« końcu kampanii na Ocalałych czeka 
«ostatni szaniec, na którym trzeba sto- 
: czyć długą walkę z kolejnymi falami 

: zombi, czekając na transport, który 


'66W INNEJ GRZE 


ma wszystkich uratować (może być to 


: helikopter albo wóz pancerny). 

: Choć można w Left 4 Dead grać sa- 

; memu, to jednak nie jest to taka rado- 
; cha jak napinanie przez internet. Za- 

;_ wartość jest dokładnie taka sama, 

: a różnica polega na tym, że zamiast 

: żywych, myślących kompanów, gra- 

: czowi towarzyszą boty. Całkiem spryt- 
;_ ne i usłużne, ale to tylko boty, które 

i kombinować nie potrafią. 

: Za każdym razem, gdy gramy, zombi 
; są inaczej rozstawione, hordy poja- 
« wiają się w innych momentach, a spe- 
:  cjalni zombi (zwani Zarażonymi, w od- 
* różnieniu od hordy, czyli zwykłych 

:_ przygłupich nieumarłych) wybierają 

:_ najgorszy dla nas moment, by przy- 

: puścić szturm. Gramy na tych samych 
: 20 mapkach, ale zawsze akcja wyglą- 
: da nieco inaczej. 


OWY 


: CYFR 

; MACHIAVELLI 

: Sl to nie losowa maszynka, która cza- 
: sem nas męczy, a czasem nie. System 
;. bacznie monitoruje zachowanie Ocala- 
1 łych i do tego, jak grają, dopasowuje 

j swoje zachowanie. Zdarza się, że 

:_ przez minutę nie widać ani jednego 
«nieumarłego, a w kilka sekund później 
: dosłownie zalewa nas fala kotłujących 
: się ciał. Sl patrzy nawet, ile razy gra- 

: cze trafiają zombi w głowę i czy 

:_ oszczędzają amunicję. Jeśli widzi, że 

«_ oddział jest zgrany i umie walczyć, 

* zwiększa nieco natężenie ataków. 

:_ Uczucie niepewności i ciągłego zagro- 
;_ żenia połączone z dopracowaną opra- 
: wą tworzy nieprawdopodobny klimat. 


: Wygląda to jak film, a dzieje się całko- 
«wicie spontanicznie. Gdy czarnoskóry 
: Louis pada tuż przed wejściem do wo- : 
: zu pancernego, a pozostali są już bez- 
:_ piecznie w środku, trudno nie zawyć 

: ze śmiechu. Klasyczna horrorowa kli- 
:_ sza — czarnego zostawili i to dosłow- 
«nie na ostatnich metrach. 

:_ Ale klimat gry tworzy przede wszyst- 
;_ kim system kooperacji i to jak Valve 

; zmusza graczy do trzymania się ra- 
«zem i wzajemnego wspierania. Sa- 

:  motny Ocalały nie ma żadnych szans. 
Może poradzi sobie z hordą, ale gdy 


: dopadnie go jakiś Zarażony, to kaplica. 


( NIE ZDARZYŁO MI : 
SIĘ ODDAĆ KOLEDZE APTECZKI, 
CHOCIAŻ SAM BYŁEM RANNY W 


: Musi mu pomóc kolega, odpychając 

A zombiaka albo likwidując go celnym 
«strzałem. Inaczej Hunter rozerwie bez- 
; bronnego gracza na strzępy, a smoker 
;_ zatłucze go pięściami, przytrzymując 

: językiem. Gdy ktoś zostanie ranny, to 

: natychmiast zaczyna go pilnować cała 
* grupa. I to nie z pobudek altruistycz- 

: nych, ale czystej woli przeżycia — gru- 
;_ pa osłabiona nawet o jedną osobę 

' ma znacznie mniejsze szanse 

« w starciu z zombi. W żadnej innej grze 
«nie zdarzyło mi się oddać apteczki (są 
« wyjątkowo nieliczne) rannemu kole- 

: dze, mimo że sam byłem ranny. 
«Współpraca jest równie ważna w trak- 
«cie starć. Zmasowany ogień znacznie 

:_ lepiej powstrzymuje wroga, a gdy wi- 
: dzimy, że któryś z kompanów został 

: napadnięty przez zombi, trzeba popę- 
:_ dzić mu na pomoc, odtrącając nie- 


« gana jest kooperacja całej grupy. 
:_ Cieszy masa detali. Zapiski ludzi na rj 
: ścianach w kryjówkach czy to, że wy- 

: raz twarzy postaci zmienia się zależnie - 

1 od stanu zdrowia. Albo to, że Ocala- 

« łym nagrano 12 tysięcy linijek tekstu, 

« a każde wypowiedziane słowo jest 

: zgrane z ruchem warg modelu. Grafi- 
«ka jest dopracowana i efektowna, kli- 

; mat miażdży, strzelanie rozwala. W to 


do 8 graczy 


www.l4d.com 
53,595 zombi i liczymy dalej 


umarlaków. Koledzy z przodu klękają, 
robiąc miejsce dla drugiej linii i rozpo- 
czyna się kanonada. Fizyka strzelania, 
podobna do counter-strikowej, spraw- 
dza się rewelacyjnie. Choć broni jest 
w sumie niewiele (bohaterowie to 
zwykli ludzie, a nie komandosi), to 
rozwałka jest nieprawdopodobnie sa- 
tysfakcjonująca — odepchnięcie zom- 
biaka i wpakowanie mu kilku kulek 

z dwóch pistoletów (John Woo style) 
to przekozacka jazda. 


ZJEDZENI PRZEZ ZOMBI 


Walka z komputerem daje niesamowi- 
tą radochę i poczucie jedności druży- 


«ny (zwłaszcza jeśli gramy ze znajomy- - 
« mi), ale prawdziwe wyzwanie to tryb 


Versus. Sl nadal rozdaje karty, a Ocala- 


«li nadal muszę się przebić przez te sa- 
: me kampanie, ale w Zarażonych 
«wcielają się ludzie. Myślący, kombi- 
: nujący i dobrze ogarniający sterowa- 
«nie ludzie, potrafiący zastawiać sza- 
: tańskie pułapki, w które wpędzają ni- 
:_ czego nieświadomych graczy. Typy 

:_ zarażonych są losowane. Zwykle po 

: mapie biega dwóch hunterów, smo- 
:_ ker i boomer, razem mogą ostro na- 
« mieszać, a czasem Sl robi dodatkową 
i niespodziankę i jednego z graczy za- 


mienia w tanka. Tank ma masę zdro- 
wia i jest silny jak tur. Potrafi walić rę- 
koma i rzucać wyrwanymi kawałami 

betonu, a by go powstrzymać, wyma- 


Kii 


po prostu chce się grać! M 


LEFT 4 DEAD 


Muszę... 


Niektóre zombi starej daty wciąż można 


nabrać, że za rogiem mózgi rozdają JE 


Co zrobić, żeby się dobrze przestraszyć przy 
grze? Przyda się dobry headset. Nie tylko, żeby 
usłyszeć zombi, ale żeby przekazać coś kolegom. 
Szeptem. A Steel Series Siberia Red przyda się też 
do muzyki i filmów. Fajny sprzęcik! 


Rok 2010: kryzys minął i znów trzeba walczyć 
o miejsca parkingowe z pracownikami banków 
: 


PLAG |43 


abuła zaczyna się jak Quantum 
of Solace, potem w retrospek- 
cji wracamy do Casino Royale, 
by zakończyć najnowszym hi- 
tem. Dziwne, że zawartość 
z nowego filmu w stosunku do tej ze 
starszego jest jak jeden do dwóch: Ca- 
sino opowiedziano dość szczegółowo, 
pobieżnie tylko przelatując przez naj- 
ważniejsze sceny Quantuma. Wszyst- 
ko jest tak poobcinane, że kto nie 
oglądał filmów, niewiele skuma. 
Zabawa jest totalnie liniowa, masa tu 
skryptów, widać typowe dla silnika 
CoD4 bajery jak przeskakiwanie przez 
murki odpalane Spacją. Ale nowości 
w tym garnku pełnym zadymy nie po- 
zwalają nazywać Quantuma prostą 
modyfikacją Calla. 


Craig to przystojniak, a że 
gra jest na licencji, to 
kamera wyjeż- 
dża czę- 
Sto 
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Beenox Inc. 


LEM : procesor 3 GHz, 512 MB RAM, karta 


129 zł ; graficzna 128 MB, napęd DVD 


WSTRZĄŚNIĘTY, NIE ZMIESZANY 


Czasem ładna, czasem brzydka, czasem zaskakująca, a chwilami może nawet 
nowatorska - komputerowa adaptacja przygód Bonda to wprawdzie nie nowy 
Call of Duty 4, ale ma z nim więcej wspólnego, niż się z początku wydaje 


długo siedzimy za jednym murkiem, 
wrogowie próbują nas wykurzyć gra- 
natami, a gdy sami podrzucamy im 
wybuchową niespodziankę, uciekają 
w popłochu — łatwo ich wtedy zdjąć. 
Strzelaniny są szybkie i nie 
trzeba uparcie kisić się 
za osłonami, bo 
energia życiowa 
regeneruje się 


z jego głowy, by ukazać nienaganną li- 
nię szczęki. Zwykle podczas przylepia- 
nia się plecami do osłon, by prowadzić 
zza nich ogień, tak jak w Gearsach. Da 
się wychylać i przycelowywać, łado- 
wać na ślepo, a nawet gracko prze- 
ślizgiwać się zza jednej osłony 
do drugiej, o ile są blisko sie- 
bie. Działa to nieźle i czyni 
grę bardziej realną — 


Bond rozwala tabuny w takim tem- 
złoczyńców, ale nie ro- pie, że na tym 
bi tego, stojąc pośrod- polu Bond od- 
ku strzelaniny z taśma- stawia Wolve- 
mi pocisków zwisa- rine'a o kilka 


długości. 
By wygrać, nie 
należy pako- 
wać wyłącznie 
do przeciwników, 
ale też do pod- 
świetlonych obiek- 
tów, które załatwia- 
ją po kilku na- 
raz. Takich 


ącymi z ramion. Ma- 
py sprzyjają chowa- 
niu się, pełno tu mur- 
ków, palet, filarów 
i węgłów. Jeżeli zbyt 


w stylu Call of Duty 4 
www.OO7thevideogame.com 
kolejny film, gra pewnie też 


przykład butle z gazem. Pousta- 
tu i tam w wieżowcu wyglądają 
bez sensu, dobrze chociaż, że 
'stkie obiekty eksplodują, nie- 
przykład rażą prądem, ogłu- 
ch w pobliżu. Wrogów da się 
CZ — nie, nie ma ciosów, 
minigra. By wyłączyć go- 

ji, trzeba najechać jednym 
kręgiem (kursorem) na drugi i kliknąć. 
Poziom trudności jest raczej umow- 
ny — da się zginąć, jeśli robimy głupie 
błędy, ale fachowiec przeleci przez grę 
jak katana przez masło. Nie ma tu zbyt 
trudnych momentów, całość jest jak 
film — nieźle wygląda, sceny są efek- 
towne, da się przy tym odprężyć i wy- 


0 w 


wian 


' żyć, a od widza nie wymaga się zbyt 


wielkiego skupienia. 


Misje są niezłe, a ta rozgrywająca się 
na dwóch pociągach to już w ogóle 
wypas — na wskaźniku fajności wisi 

w pobliżu co ciekawszych kawałków 
CoD-a 4. Najpierw troszkę skradania 
w czymś, co przypomina TGV, później 
strzelanina, przeskok na tabor sunący 
na torze obok, tam ostra sieka i tęgie 
eksplozje, szybki sus z odczepionego 
wagonu na pozostałe, trochę strzela- 
nia, powrót do maszyny numer jeden, 
lekka zadyma w przedziałach, wyjście 
na dach, opróżnianie magazynków, 
podczas gdy wehikuł sunie w tunelu 
(trzeba uważać, żeby nie zarobić 

w pysk sygnalizacją), a na koniec 
fajna scena walki wręcz. Miodzio. 
Jedna misja polega na... cho- 
dzeniu. Podczas gry w kasynie 
Bond zostaje bezczelnie otruty, 
wstaje od stołu i wtedy zaczynamy 
nim kierować — z rozmytym i roz- 
ciągniętym obrazem na czas śmiga- 
my na parking do Astona, by użyć 
defibrylatora. Agent zatacza się i wpa- 
da na ludzi, a my mamy odnaleźć dro- 
gę w labiryncie bankietu. 

Grafika jest nierówna, czasem straszy 
rozjechanymi teksturami, by później 
błysnąć fachowo zrobioną eksplozją. 


Dobra myszka przyda się nie tylko do strzelania. 
W Quantum of Solace pełno jest fajnych minigier, 
na przykład walka wręcz to wymagające zręczności 
i precyzji wyzwanie z latającymi kółkami. Polecamy 
DeathAddera - solidny sprzęt. 


Model Bonda jest zbudowany z wiel- 
kiej liczby wielokątów — gdyby go roz- 
bić na pojedyncze bryłki, można by 
wybrukować podjazd do garażu. Śwój 
i ładnej sąsiadki. Efekty są wzięte z no- 
wego CoD-a, więc to klasa światowa. 


BOMBOWE PEREŁKI 


Gracze mieli dostać wybór, czy chcą 
przechodzić poziomy po cichu czy 

z hukiem, ale to nie do końca tak dzia- 
ła. Na niektórych poziomach nie da się 
skradać, bo wrogów jest zalew i choć- 
by nie wiem jak się starać, nie da się 


oddział specjalny w kominiarkach, ale 
po krótkiej wymianie ognia i wybiciu 
świadków znowu jest spokój, choć 
przeciwnicy używają komunikatorów. 


nawet poderwać cel do lotu na miej- 
sce spoczynku. Fajne jest też Magnum 
z kopytem wielkości małego słonia 

— aż miło strzelać. 


'GAMISJE SĄ NIEZŁE, A TA ROZGRY- 
- WAJĄCA SIĘ NA DWÓCH JADĄCYCH 


POCIĄGACH TO W OGÓLE WYPASW 


Broń to nic specjalnie wyszukanego, 


ale pojawia się kilka perełek. Praktycz- 
nie każdą misję zaczynamy z nieśmier- 


telnym wytłumionym pistoletem, ale 


Nowa gra o Bondzie nie jest cudowna, 
ale jest na pewno fajniejsza niż więk- 


szość filmowych monitoryzacji — strze- 


la się milutko, choć w tej kwestii gwa- 
rantem jest silnik Modern Warfare'a. 


pozwala zagrać ludziom, którzy po 
prostu zajarani wyszli z kina. Pomimo 
wszelkich wad, błędów i przytyków to 
i tak jedna z lepszych gier na podsta- 
wie filmu w ogóle. M 


eliminacja kolejnych 
złoczyńców 
momentami cał- 
kiem niezła grafa 
różne fajne akcje 

z Call of Duty 
długość rozgrywki 


PLUS 


później można wyłowić takie cacko jak 
kozacki potężny shotgun, którego po- 
ciski mają taki power, że są w stanie 


podkraść do kolesia, który ładuje do 
nas z kaemu. Na poziomach skradan- 
kowych po wykryciu wysyłany jest 


i jakość przerywników 


Filmowe zagrania przedstawiono cał- 


w 
--) 
z 
= 
kiem nieźle, a niski poziom trudności N 


iezły agent 


| okanió h 
Widząc granat, spłoszeni badguye zerwali się 
do lotu. A wraz z nimi bojki i koła ratunkowe 


 — Czekaj, Safi, pokażę ci taką sztuczkę, że 
czysz wszystkie hurysy Proroka w raju 


Wejdź do 'śwjąta 30” A. 


4YUNDAI w220S wytycza nowy kierunek w korzystaniu / 
możliwości multimediów. Dzięki zastosowaniu pią wójnego filtra 
olaryzacyjnego - umieszczonego na ekranie i specjalnych okularów 3D, 


ilmy, gry i obrazy są wyświetlane w oszałamiającejsitrójwymiarowej jakości. 
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tekst 


- |NIEDOPIESZCZONY 


Imponująca lista superbryk i emocjonujące pojedynki na autostradzie to niestety 
za mało, aby zrównoważyć taką liczbę błędów technicznych i niedociągnięć 
w rozgrywce. Nowego Need for Speeda wydano o pół roku za wcześnie 


ako tajniak, który ma infiltrować 
środowisko przemytników luksu- 
sowych aut, muszę najpierw wy- 
kazać się na ulicy w różnych im- 
prezach — od tradycyjnych wyści- 
gów okrężnych przez walkę z policją 
po emocjonujące pojedynki na auto- 
stradzie. Fabułę animują,scenki z akto- 
rami, w których główne skrzypce gra 
niejaka Chase Linh — oficer prowadzą- 
ca i jedyna osoba znająca prawdziwą 
tożsamość bohatera. Filmiki to nisko- 


Puknięcie od tyłu wystarczy, 


y spowodować 
bączka — ważne, by skończyć jako pierwszy! 


budżetowy serial policyjny, w którym 
stereotyp goni stereotyp. Próbowałem 
wkręcić się w bycie tajniakiem, ale gra 
robiła wszystko, bym tego nie poczuł. 
Szczątkowe przerywniki opowiada- 


« ją banalną historyjkę sprowadzającą 


się do schematu — przejedź kilka misji 
dla jakiegoś gangu, zlikwiduj jego sze- 
fów, wygraj wyścig, powtórz. W Niani 
jest więcej dramatyzmu niż tu. 
Największy problem to grafika. | nie 
chodzi o to, że jest brzydka i niedo- 
pracowana, lecz o to, że 
gra przycina. Wyścigi 
mogą wyglądać słabo, 
ale nie mogą nie być 
płynne! Przy prędkości, 
| z jaką się tu jeździ, każda 
klatka animacji jest waż- 
na! Bez tego nie można 
normalnie walczyć na to- 
rze, a unikanie ruchu 

__ | ulicznego jest męką, a nie 
| fajną zabawą. Jadę sobie 
spokojnie, szykując się do 
wyprzedzania lidera, gdy 
obraz zaczyna skakać jak 
szalony i ląduję na najbliż- 
szej ścianie. 


Słabą fabułę i braki tech- 
niczne mógłbym spróbo- 
wać przeboleć, gdyby 

rozgrywka wciągała. Ale 


zabawa sprowadza się do zaliczania 
kolejnych imprez, a większość z nich 
to kopia tego, co serwował Most Wan- 
ted, Carbon czy stare Undergroundy. 
Wracają sprinty z punktu A do B, są 


do odkrycia, więc nie ma co snuć się 
po ulicach. Skróty można spokojnie 
ogarnąć w trakcie wyścigu. 


Model jazdy waha się pomiędzy zręcz- 
nościówką a symulatorem, zdecydo- 
wanie przechylając się ku temu pierw- 
szemu. Potrzeba nieco delikatnośc 
inaczej ciężko się wyrobić na ostrzej- 
szym zakręcie, a przy starcie łatwo za- 
kręcić bączka, ale taktyka ciśnięcia do 
dechy i lekkiego odpuszczania na łuku 
się sprawdza. To zdecydowanie naj- 
mniej techniczna część serii. 
Poznęcałem się nad nowym Need for 
Speedem, ale gra ma swoje momenty. 
Dobrze wykorzystane oświetlenie 
świetnie buduje atmosferę i doskonale 
pasuje do wyścigów. Auta oświetlo- 
ne nieustannie zachodzącym słoń- 
cem wyglądają efektownie, choć 
widać, że modele są dość ubogie. 
Bardzo fajne i ratujące całą grę są po- 
jedynki na autostradzie. Co prawda ła- 
two je wygrać, bo przeciwnicy często 


GAPRÓBOWAŁEM WKRĘCIĆ SIĘ W RO- 
LĘ TAJNIAKA, ALE W NIANI JEST WIĘ- 
CEJ DRAMATYZMU NIŻ TUTAJ 


wyścigi po okrążeniach, zaliczanie 
punktów kontrolnych i bardzo znajo- 
me pościgi z glinami, w których głów- 
ne skrzypce grają, jakżeby inaczej, ła- 
macze pościgu. Jest jeszcze zabawa 

w wyprzedzanie i wspomniane poje- 
dynki na autostradzie. 

Gra ma teoretycznie otwartą struktu- 
rę, ale słabo ją wykorzystuje. W wyści- 
gach trasa jest ograniczona bandami 

i nie można z niej zjeżdżać. Tak samo 
było w Undergroundach osiem lat te- 
mu — przecież można to wymyślić ina- 
czej! Walka z policją jest prościutka: 
owszem, gliniarzom zdarza się siąść 
nam na ogonie i wtedy trudno ich 
zgubić, ale tylko raz udało im się 
mnie złapać. Nawet gdy okrążało 
mnie pięć radiowozów, zawsze uda- 
wało się znaleźć wyjście, puknąć ła- 
macz pościgu i umknąć. 

Luźna jazda po mieście ma sens tylko 
przy testowaniu nowego samochodu. 
Nie ma tu żadnych tajemnic czy misji 


popełniają błędy, ale śmiganie w ru- 


«chu ulicznym i wyszukiwanie odpo- 


wiedniej drogi bardzo mnie jarało. Sa- 
mochody cywilne łączą się w zwarte 
grupki, a minięcie ich bez utraty pręd- 
kości wymaga nieco kombinowania. 
Niestety przeciwnik za często popeł- 
nia błędy, a gdy utknie w korku, 
rzadko zdarza się, żeby zdołał nadro- 
bić straty — przeważnie impreza zosta- 
je wygrana przez gracza. 

Imponuje lista bryk, pośród których 
jest między innymi Bugatti Veyron, 
na które już od dawna ostrzyłem so- 
bie zęby, ale to nie ratuje sprawy. 
Oby był to wypadek przy pracy, bo 
po kolejnej takiej wpadce ja już wię- 
cej Need for Speeda nie kupię. IB 


NEED FOR SPEED 
UNDERCOVER 


słaba grafika 

i rwana animacja 

zbyt łatwe i przez 

to nudne wyścigi 
Król jest nagi 
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z tłem strojach atakują masą czy wy- 
skakują z liści, serwując konkretne za- 
skoczenie i obrażenia. Albo wbijają się 
bagnetami z okrzykiem „banzai”! 
Chociaż aliancki trup ściele się gęsto, 
ostatecznie na bambusowych party- 
zantów też są sposoby. Po niezbyt 
udanym szturmie na wybrzeże ktoś 
wyciąga nas z wody i wciska do ręki 
magiczną słuchawkę. Odtąd własno- 
ręczną eliminację wspomaga wzywa- 
nie nalotu na tęgie fortece i oglądanie 
w bezpiecznej bazie. Budzę się nocą filmowych wybuchów. A jak nie nalot, 
w jakimś nadmorskim baraku, żeby to przytrafia się wyrzutnia rakiet, na- 


(AMIOTACZ OGNIA NA OBSZARACH 
ZABUNKROWANYCH DZIAŁA PRZE- 
RAZŻAJĄCO SKUTECZNIEW 


obserwować i słuchać, jak Japończycy 
torturują kolegę. Kończy się przypala- 
niem oka i rozcięciem gardła. Szczę- 
ściem kompani pojawiają się, zanim 
przychodzi kolej na wyciąganie infor- 
macji ze mnie, ale wrażenie pozostaje. 
Sygnał, że to nie gra dla dzieci, był 
wystarczająco wyraźny. 

Dostaję skromny arsenał i wkraczam 
z oddziałem w ciemne, przytłaczające 
głębie dżungli i do drewnianych bun- 
galowów. Azjaci czują się tu jak na 
własnym stadionie i w zlewających się 


historii sprzed 70 lat da się 

jeszcze trochę wycisnąć, 

wsadzając amerykańskiego 

i radzieckiego rekruta w strój 

półherosa i rzucając ich nie 
do tajnych misji, tylko w sam środek 
bardzo brutalnej, krwawej walki. 


Zaczyna się ostro. Nie ma cichego sko- : 
ku na spadochronie czy wzorowo za- 
planowanej akcji. Nie ma też tutoriala 


+. sadka z granatnikiem albo srogie 

; kaemy, które skutecznie radzą sobie 

:_ zfortyfikacjami i ich obsługą. 
Najpotężniejszy jest jednak miotacz 
ognia, broń o niezłym zasięgu i nie- 
skończonym paliwie, ograniczona wy- 

« łącznie przegrzaniem. W nieprzewidy- 
walnych, zabunkrowanych obszarach 

: działa przerażająco skutecznie. Z jed- 


: dzenia w ekstremal- 


« lać płomienie, a z dru- 


: przestaje 


:_ tylko 
« przenośnią. 
« Świetna jest też kampania rosyj- 
; ska. | zaczyna się równie mocno, 


« się wrony. Będący zwykle 


* WYMAGANIA SPRZĘTOWE: * MULTIPLAYER: jest; świetny! 
; procesor 3 GHz, 512 GB RAM (1 GB Vista), : LiNk: www.callofduty.com 
1 karta graficzna 256 MB, napęd DVD | ZAROK: CoD 6 od Infinity Ward!!! 


EPICKI KROK W TYŁ 


Stalingrad, Berlin, thompsony, mausery... Ten ogrywany od dawna m Ń 
temat powraca w jeszcze bardziej epickiej formie, choć czuć lekkie 
przegięcia i żal, że to nie jest prawdziwa kontynuacja czwórki 


nej strony niepowo- 


nych warunkach 
włączają agresję, na- 
kazując obficie rozpy- 


giej trzymając długo za 
spust, patrzymy, jak pło- 
nący ludzie miotają się 

i krzyczą, a na ziemię lecą 
bardzo wyraźnie 
osmalone ciała. 

I piekło 


być 


bo od wygrzebywania się 


: z fontanny pełnej jeszcze cie- ik 


płych ciał, którymi już zajmują 


w defensywie Niemcy co 
prawda nie chowają się po 


67.8 


"Ups, kolego, chciałem cię ugasić z węża, a tu 
taka niespodzianka, zamiast wody — nafta zh 
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RED ALERTS 


krzakach, ale wciąż mają potężne siły 
i świetne uzbrojenie. Co prawda czuje 
się, że bieganie po okopach i miejskim 
gruzie nie jest już tak świeże jak prze- 
dzieranie się przez poukrywane poste- 
runki, ale i tak fajnie się gra, bo nigdy 
nie wiadomo, kto czai się za kolej- 
nym zakrętem, a czasem przydarzają 
się mocne akcje jak na przykład zdo- 
bywanie ogromnych, zawalonych gra- 
tami schodów Reichstagu. 
Nieźle wypada totalnie de- 
strukcyjna misja za ste- 
rami czołgu z miota- 
czem ognia. Maszyna, 
tak jak ja, obrywając ra- 
kietami dostaje lekkiego 
przyćmienia, ale kilkana- 
ście sekund odpoczyn- 
ku i wraca do zdrowia. 
Totalnie to oderwane 
od rzeczywistości, ale 
sprawdza się świetnie. 
( Gorzej z poziomem snaj- 
perskim. Ten genialny 
element z prequela został 
tu całkowicie spartolony, 
bo nie dość, że krótki, to 
potwornie nierówny. Więk- 
sza część jest łatwa — zamiast 
skradania są regularne, hała- 
śliwe starcia ze wsparciem 
kamratów i zamienianiem 
snajperki na MP-40. Ale 
już przy pojedynku 
z drugim snajoerem 
okazuje się, że ry- 
wal ma chyba 
uber-aimbota 


360. www.polska.ea.com/ra3 (PE 
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i trafia przez Ściany czy meble ułamek 
sekundy po wychyleniu się z okna. Że- 
nujące niedociągnięcia minimalnie 
nadrabiają akcje pomiędzy strzelani- 
nami, takie jak czołganie się pod mio- 
taczami ognia i szaleńcze ucieczki 
przed śmiercią. 

Zaskakuje realistyczna wizja Armii 
Czerwonej. Nareszcie nie są to sympa- 
tyczni i niewinni goście. Jeden z prze- 
łożonych wyraźnie pała chęcią krwa- 
wego odwetu, co skutecznie wykłada 
towarzyszom w pseudo-literacki spo- 
sób, słysząc gromki odzew. Słowa 
zmienia szybko w czyny, na przykład 
rozkazując obrzucić mołotowami 
poddającą się grupkę Niemców. 
Można poczuć, że jednak po drugiej 
stronie lufy też są ludzie, a wojna to 
nie walka dobrych ze złymi. 


Gra w polskiej wersji 
językowej na PC DVD. A 


<- 


NA POZIOMIE 


Miejscówki odpicowano jak trzeba. 

W pełnych światła okopach niby 
wszystko widać, a i tak każdy kolejny 
zakręt to zaskoczenie i niepewność. 
Konwój przez las kończy się bombar- 
dowaniem i przedzieraniem przez tra- 
wy i chaszcze, z których wyskakują 
Azjaci. A gdy flora przestaje im sprzy- 
jać, cofają się do długich, wydrążo- 
nych w ziemi tuneli, skąd skutecznie 
się bronią. Sala obrad w Reichstagu 
ma w końcu odpowiednio dużą prze- 
strzeń i po zdobyciu jednego skrzydła 
balkonu widać absolutną bezradność 
resztek obrońców, do których można 
strzelać jak do kaczek. 

Nie czuć totalnego przytłoczenia linio- 
wością gry. No dobra, barykady i krza- 
ki na poboczach to niewidzialna Ścia- 


Na plagę królików najlepszy 
jest doktor Browning 


> COMMANB-= CONQUER 


 ALERĘS 


na wojnę na czele jednej z trzech wielkich armii w najnows 

odsłonie serii Red Alert. Podbij świat dzierżąc czerwony sztandar imperium 
Sowieckiego, broń wartości demokratycznych dowodząc wojskami Aliantów 
lub połącz najnowszetechnologie z mistycyzmemw najdoskonalszą machinę 
wojenną Imperium Wschodzącego Słońca. Graj w sieci z przyjaciółmi lub 
zmagaj się z jednym z wyposażonych w'sztuczną inteligencję dowódców. | 
Rozpocznij wojnę totalną, żeby przekońać się kto będzie królował nad 
lądem, morzem i powietrzem. Dołącz do bitwy już dziś. 


JUŻ W SPRZEDAŻY 


na, ale nie ma zbyt nachalnie wyzna- 
czonej jedynej właściwej ścieżki. Cza- 
sami zdarza się nawet odrobina 
wolnej przestrzeni, jak wybór 
ostrzału z okopów lub położo- 
nego wyżej domku. To nie 
rewelacja, ale jakieś odczu- 
walne minimum luzu. 

| wszystko tak elegancko 
wpisane w tę gęstą roz- 
grywkę, że nie ma na- 
wet czasu ani potrzeby 
na kombinowanie po- 
krętnej ścieżki do celu. 
Wyglądu się nie czepiam: 
lokacje są w porządku. 
Przedzieranie się nocą 

w deszczu przez błotnistą po- 
lanę porośniętą gigantyczną 
trawą? Mistrzostwo. Atak na le- 
śną twierdzę przez gęste zarośla? 
Też zapada w pamięć. Niechudo wy- 
pada również płonący dom, przez któ- 
ry się ucieka, zdobywanie brudnych 
ulic Berlina czy w końcu gmach 
ogromnego parlamentu, który szczę- 
śliwie nie składa się z trzech pokojów 
o wymiarze kawalerki. 


jj 4 M 3 
Oprócz zwyczajnych misji jest także 
perełka, autorski pomysł Treyarchu, 
czyli jedno- i wieloosobowy tryb Nazi 
Zombies. Zniszczony dom na pustko- 
wiu, dookoła zamglone pola i kilka za- 
barykadowanych wejść, gdzie przez 
drewniane sztachety spoglądam, czy 
na horyzoncie nie pojawiła się ciemna 
postać ze świecącymi oczami. Celne 


strzały do nieumarłego to oczywiście 
punkty, za które kupuję jakieś skrom- 
ne karabiny, podchodząc do Ściany 

z symbolem broni. Wraz z przypły- 
wem krwawych monet otwieram ko- 
lejne części domu, gdzie czekają nowe 
naścienne sklepiki z wyższej klasy orę- 
żem, ale też nowe barykady do obro- 
ny. Kiedy zombi sforsują zabite de- 
chami wejścia, włażą do Środka. 
Przy wypraszaniu niechciani goście 
czasem gubią specjalne ataki i można 
za darmo odbudować zaporę, tracąc 
cenne sekundy, ale zyskując spokój na 
jednym z frontów i dodatkowe punk- 
ty. Do tego chorego trybu jest też 


opcja jednoosobowa, ale najlepiej wy- 
próbować to z kumplami po sieci. 

Po każdym starciu z wojownikami osi 
pole bitwy gęsto zaściela nie tylko 
trup, ale i żelastwo. Po minucie biega- 
nia z mosinem mam już mniej więcej 
sześć modeli broni. Wolność w dobo- 
rze ekwipunku to dobra rzecz, ale pro- 
wadzi też do konkretnych przegięć. Tej 
silniejszej broni jest czasami tak dużo, 
że ze zwykłego żołnierza robi się Ram- 
bo. | wychodzi rush z panzeschrekiem, 
przeplatany rozrzucaniem mołoto- 
wów. A do tego w tle leci... ostry rock. 
Albo drum'n'bass. Łał. 

W singlu męczy niedopracowany sys- 
tem respawnów. Po zajęciu jakiegoś 
punktu ginę z ręki gościa, który nagle 
pojawił się za moimi plecami. Równie 
zaskakujące jest to, że niektórzy wro- 


gowie mają umiejętności z multi. Zda- 
rzy się czasem, że truposz upuści gra- 
nat (Poświęcenie) czy znajdzie jeszcze 
chwilę, żeby leżąc na ziemi, wycią- 
gnąć pistolet (Ostatni Bastion). Ale 
ogólnie powrót do przeszłości wyszedł 
niezły. Minimum sześć godzin totalnej 
zabawy to norma powyżej oczekiwań. 


CALL OF DUTY 5 
WORLD AT WAR 


epicka, gęsta akcja 
na każdym kroku Ą 
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świetnie pomy- 
ślane lokacje 
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Nie ma jak dobra wojna 


Nowy bohater - mistrz akrobatycznego stylu Otwarty świat - twoje wybory decydują / towarzysz - Elika, twoja najbardziej 


wałki, najzwinniejszy wojownik w historii. o tym jak zakończy się gra. zabój za broń w walce z ciemnymi mocami. U (żę 


„PEWNY KANDYDAT NA GRĘ ROKU  - iGN 
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UBISOFT" | 


tekst 
quentin 


Ubisoft Montreal 


Ubisoft 
99,90 zł 


: procesor 2,4 GHz, 1 GB RAM, karta gra- g 


« ficzna 256 MB, napęd DVD 


NOWE SZATY KSIĘCIUNI. 


Tę grę albo się kocha, albo nienawidzi. Filmowa akcja, nietypowa grafika oraz 
wyluzowany bohater mogą się podobać. Ale nie muszą. A jeśli choć jeden 
element nie pasuje, baśniowa fabuła czy piękna Elika nic nie pomogą 


ierwsze wrażenie: to nie plat- 
formówka ani zręcznościow- 
ka, tylko bardzo długa mini- 
gra. Pomykam po otoczonej 
górami pustyni czy w wielkiej 
świątyni i jedyne, co muszę robić, to 
wciskać coś nie za często. Na przykład 
klawisz rękawicy, by chwycić wielki 
pierścień, wybić się i pobiec dalej. A|- 
bo skok, żeby wbiec na ścianę i przele- 
cieć po niej sprintem. Ewentualnie od- 
palam magię (też jednym klawiszem), 
by moja towarzyszka Elika pomogła mi 
zrobić — uwaga, tego jeszcze w plat- 
formówkach nie było — podwójny 
skok. Refleksu rewolwerowca ani sku- 
pienia szachisty to nie wymaga. Biorąc 
pod uwagę skandalicznie niski po- 
ziom trudności i to, że nie da się 
zginąć (dokładnie tak: nie ma takiej 
opcji, z przepaści wyciąga Elika), dziw- 
ne, że na ekranie nie wyskakują wiel- 


wrotem. W górę i w dół, ewentualnie 
w prawo i w lewo, bo oglądam je 
z różnej perspektywy. | muszę przejść 
tak, żeby na nie nie wpaść. Litości, 


:_ grałem już kiedyś we Froggera! 


Ale po kolejnej godzinie gra się rozkrę- 
ca. Wielopoziomowe labirynty plat- 
form są coraz bardziej pokręcone, 
pierwsze zagadki zatrzymują na 
chwilę i dają podziwiać baśniowe 
piękno tego odjechanego świata, 

a liczba wyzwań rośnie. Na przykład 
po każdej walce z bossem kawałek 
świata zmienia się z totalnie mroczne- 
go i brudnego w mały, porośnięty ro- 
ślinkami raj. Pojawiają się ziarna Świa- 
tła: upchane w najgorsze zakamarki 
kule energii, które trzeba zbierać, by 
odblokować nowe moce. | to już łatwe 
nie jest. Ani śmiganie, ani delikatne 


ŚMIGAM PO RUSZTOWANIACH I PO 
SUFICIE, ZMIENIAJĄC PERSPEKTYWĘ 
- MOŻE SIĘ ZAKRĘCIĆ W GŁOWIE 


kie symbole klawiszy, które mam wci- 
snąć i jeszcze strzałka do nich z infor- 
macją, że tu mam patrzeć. 

Po godzinie na tych ścianach, po któ- 
rych trzeba biegać i przed pierścienia- 
mi, które trzeba chwycić, wyskakują 
czarne galaretki. | wesoło sobie pełza- 
ją. To dzięki fajnemu systemowi 
podnoszenia poziomu trudności: 
choć od początku mam dostęp do 
czterech różnych krain i mogę je zwie- 
dzać w dowolnej kolejności, to gdy 
dotrę w którejś do pewnego punktu, 
materializują się określone przeszka- 
dzajki, które ogarniają cały Świat. Ty|- 
ko wiecie: te plamy po prostu pomy- 
kają sobie swoim tempem w tę i z po- 


czasami wiesza się na swoim facecie 


manewrowanie kamerą, by dojrzeć te 
złośliwe świecące punkciki. 

Pokonywanie na wstrzymanym odde- 
chu niektórych tras zaczyna pom- 
pować adrenalinę. Zjeż- 
dżam z pionowej 
ściany kilka- óż 
naście me- 


trów, kontrolując tempo szponiastą 4 


rękawicą. Wśród iskier manewruję 
tak, by dojechać do szczeliny, którą 


z trudem wypatruję w oddali. Chwy- 
«_ tamsię jej i pomykam do najbliższej 


przepaści. Odległość między ścianami 
jest tak mała, że sprintuję to po jednej, 
to po drugiej stronie, 


ję * 


gam po rusztowaniach i biegam po 
suficie, co chwila zmieniając perspek- 
tywę. Może się zakręcić w głowie. 


R: brak 
G prince-of-persia.ubi.com 
nowy nowy książę 


Niezłe są strumienie mocy, których 
używam dzięki magii Eliki i ziarnom 
światła. W specjalnych punktach star- 
tuję i skaczę, latam albo gnam bez 
możliwości zatrzymania. OK, to akcja, 
którą ogarnie przeciętny szympans, 
ale niektóre trasy wymagają kon- 


 centracji, a dorzucenie ich do puli wy- 
' zwań wraz z kolejnymi przeszkadzaj- 


kami (poza mrocznymi Froggerami 
pojawiają się natrętne muchy i jeszcze 
kilka mutacji galarety) 


- dostraja sie do ciebie 
wejdź na wp.tv 


poznaj nową telewizję internetową / przekonaj się, 

w czym jest lepsza od innych / stwórz własną ramówkę / 

zobacz programy, których nie mają inni / korzystaj 

z najnowszych rozwiązań / dostosuj / nawiguj / wejdź na www.wp.tv 
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sprawia, że coraz trudniej utrzymać 
flow. W tym ciągu nieprawdopodob- 
nych akrobacji coraz łatwiej o pomył- 
kę, ale gdy uda się pokonać dłuższy 
odcinek bez przywoływania Eliki, by 
wyciągnęła z przepaści za rączkę, sa- 
tysfakcja jest przeogromna. 


WIZJA SZALEŃCA 


Po trzech gódzinach z zawrotami gło- 
wy od nieprawdopodobnie pięknych 
widoków przyznaję Prince'owi tytuł 
najlepszego wizualnego ekspery- 
mentu roku. Wrażenie robi pałac 
wśród chmur otoczony przez wyspy 
platform i pięknych budowli. Inna kra- 
ina to miasto, w którym budynki toną 
w rzece lawy. Ale najlepsza jest ta peł- 
na prymitywnych machin. Dziwne, 


PM SJ 


Perskie przysłowie mówi: bez dobrej mychy 
i książę ine poskacze. Razer Salmosa 
przyda się do operowania kamerą i szukania 
ziaren światła w perskich krainach, a także 
podczas szalonych akrobacji. No i nieźle wygląda! 


w pośpiechu połatane balony unoszą 
kawałki skał, a wokół straszą niepoko- 
jące kształty olbrzymich powygina- 
nych rur unoszące się tuż nad ba- 
gnem. Istotny szczegół: często widzę 
obiekt odległy o dobre piętnaście mi- 
nut drogi. Niesamowita widoczność. 
A jest na co popatrzeć. 

Pomysł na zastosowanie techniki zbli- 
żonej do cel-shadingu wypalił, a od- 
dzielenie postaci grubym konturem od 
reszty świata nadaje im wyjątkowy 


*_ charakter. Cieszy umiejętna gra kolo- 


rami i masa jarających detali jak dym 

z kadzideł, ogień w lampionach czy 
animacje, za które twórcom należy się 
Oscar, Nobel i ulubiona czekolada. Gdy 
księciunio podpiera skałę lewą ręką, 
pył ładnie opada, gdy prawą, tą z rę- 


Wszystkie spuszczone w 


potrafią zemścić się okrutnie p 


kawicą, słychać zgrzyt i widać, jak zo- 
stawia drobne ślady. Gdy wspina się 
po winoroślach, Elika łapie go za szyję, 
innym razem wisząc kilkadziesiąt me- 
trów nad ziemią, przeskakują nad so- 
bą, wyginając się realistycznie. 
Upiorne projekty potworów intrygują. 
Szkieletorowaty Alchemik straszy spi- 
czastą czerwoną czapką i dwumetro- 
wą różdżką, potężny kamienny Wo- 
jownik dumnie się prezentuje, a liczne 
detale, jak włosy, kozacka spódniczka 

i otaczająca go mgiełka zapadają w pa- 
mięć. Niezła jest łania, która przedsta- 
wia się jako Konkubina: zombiak 

w kiecce ze stylową maczugą. 
Infantylny na pierwszy rzut oka świat 


«potrafi przestraszyć i unieść brew, 
: ai historia, mimo że początkowo jak 


z telenoweli (rodzinny dramat przekła- 
da się na losy świata), też daje radę. 
Znacie to: gość spotyka dziewczynę 

i bardzo sobie przypadają do gustu, 
ale jej ojciec nie przepada za koleżką, 


« więc uwalnia boga terroru, a potem 
«okazuje się, że ona potrafi latać i pusz- 
* czać niebieskie fireballe, więc postana- 
« wiają posprzątać po nerwowym tatuś- 
: ku. Nie, naprawdę: z czasem okazuje 

; się mniej naiwna, niż się wydaje. 


: WALCZĄCY KSIĄZĘ 

* Zawodzi tylko uproszczona walka i za 
: mała liczba zagadek — bo te, które są 

«(ustawianie platform i mechanizmów), 


choć nie miażdżą mózgu, cieszą. Star- 


Z tak wygiętą do tyłu nogą każdy zgodzi się 
zapłacić dowolną sumę za golenie mieczem | 


'_ cia są bardzo filmowe: kamera łapie 

« fajowe ujęcia, wciąż coś błyska, dzieje 
: się. Niestety jest parę kombosów, któ- 
: re wchodzą absolutnie zawsze i gdy je 
; ogarnąłem (czyli po dziesięciu minu- 

' tach), walki przestały stanowić wy- 
' zwanie. Próbowano to naprawiać: 


stwory transformują się w czasie wal- 


' ki, uodparniając się na konkretne ata- 


ki, co też wygląda bosko, bo wyrasta- 


«_ ją im macki, unoszą się nad nimi kolo- 
« rowe mgiełki, coś przefantastyczne- 

' go... ale wystarczy nauczyć się kolej- 

* nych trzech kombosów, by zgasić każ- 


dego. Na dodatek szeregowych wro- 


« gów jest w grze tylko kilka rodzajów. 


Gra cieszy akrobacjami lepszymi niż 


« gdziekolwiek indziej, widokami zupeł- 


nie innymi niż wszędzie, parą wyga- 


1 danych bohaterów z charakterem, 
* niesłabym scenarem i designem, który 


powstał po czymś dużo mocniejszym 


: od herbaty. Trochę za długo się roz- 
; kręca, ale warto dać jej szansę. IB 


PRINCE OF PERSIA 


jest tak łatwo, że 
bywa nudnawo 
walki to większa li- 
pa niż wrestling 


Książę platformerów 


ii Shaba Games : : nie ma 
LEM ; procesor 3 GHz, I GB RAM, ł seizecontrol.marvel.com 
129,99 zł ; karta graficzna 256 MB, napęd DVD  : może Spideyowi się poszczęści? 


tekst 
ManJAk 


PUSTA SIEĆ 


Biegać, skakać, latać... i lać po mordzie. Tym zwykle zajmują się superherosi, 
ale przeważnie mają powód. Jednak nie tutaj. Chyba że tym powodem jest 
agresja wywołana frustracją wywołaną brakiem sensu życia 


Rzut siatą to taktyka znana tak u nas jaki zaj 
oceanem i wysoko ceniona poza aczej ? 


l wWóGE FRA 


| Spidey zasłania się częściami ciała, które © 
już i tak zostały napromieniowane 


SPIDER-MAN 
WEB OF SHADOWS 


dużo miejsca do 

skakania 6 
ciemna strona 

mocy 


Żeby chociaż jakaś mucha... 


NI TORO STU NT RA CJIONOG >E 


Poznaj nową dyscyplinę stage 1 


sportów wyścigowych: Formula Jet. 

Wyposażony w silnik odrzutowy oraz lotki, Formula Jet 

jest jednomiejscowym pojazdem świetnie prowadzącym się 

tak na ziemi jak i w powietrzu. Pilotowanie nie jest jednak łatwe, 
jako że łatwo uszkodzić swojego F-Jeta i wypaść z wyścigu. Pilot 
musi oszczędzać Silniki i uważać na uszkodzenia. Nitro Stunt 
Racing oferuje zróżnicowane 

poziomy trudności oraz kilka konkurencji do wyboru. 

Pokonaj grawitację i odkryj swoje zdołności pilotażu 

w walce z wymagającym przeciwnikiem. 


MAX GAME 6/2008 


4 TANKZ: DESTRUCTION (PL), TRUCKER (PL), CUBE PUSHER 


SZUKAJ W ALZLUR 4 


Paintball eXtreme to dynamiczna gra akcji, 
która przenosi nas do świata rozgrywek 
paintballowych na całym świecie. Na 18 
etapach odkryjesz specjalne umiejętności, 
takie jak zwolnienie czasu, 
szybkostrzelność, czy niewidzialność, 

i wykorzystasz je na polu walki aby 
zapewnić sobie puchar zawodów. 


M WOJNYŚWGTOWEJ 


Zrealizowana z wielkim rozmachem produkcja 
ukazująca najwspanialsze okręty z okresu 
drugiej wojny światowej. 

W filmie prezentowane są najbardziej znane 
jednostki z tamtego okresu, ich historia oraz 
wybrane bitwy, w których brały udział. 


Produkowana seryjnie od 1955 do 
1983 roku Syrena stanowi kawał 
historii polskiej motoryzacji. 

Teraz za sprawą gry "Syrenka Racer" 


SZUKAJ W KIOSKU WY 
r y 


FILM DVD 5/2008 będzie Ci dane zasiąść za kierownic 
—— legendarnej "Skarpety". Wybierz jeden 
ENIGMA: RISING TIDE z 7 odpicowanych Skarpet i wciśnij gaz 


„do dechy! 


CD)MANIAK: 


b JAM) 
- EDYCJA 2 


GAMER usiądziesz za kierownicą starych 
(EXTRA rosyjskich wozów. Tym razem masz 
Jzt00) do wyboru 14 wozów, a ścigać się możesz 

na 13 zróżnicowanych 


trasach. 


sterami łodzi podwodnych i nawodnych, od 
uzbrojonych handlowców, przez korwety aż po 
niszczyciele. Oferuje dynamiczna pogodę i 
realistyczna symulację otoczenia. 
Wciągająca fabuła zmienia się wraz z 
rozwojem gry. Gra pozwala na całkowite 
sterowanie głosem, przez mikrofon. 


SZUKAJ W KIOSKU! CE 


SZUKAJ W KIOSKU 


Z> 


| WWW.PLAU.PL| 


Autumn Moon Ent. 
Cenega Poland 


jeszcze nieznana 


1 graficzna 128 MB, napęd DVD 


PRZYGODA Z REFERENCJAMI 


VAMPYRE STORY 


W LucasArts pracowali nad The Curse of Monkey Island oraz spielbergowym 
The Dig. Na własnych śmieciach mieli problemy z wydawcą, ale w końcu ich 


wampirzą grę przygarnęła Europa. | bardzo dobrze! 


ch, te ręcznie rysowane 

przygodówki, skalowanie 

teł to dla nich taki diabelny 

problem. Ta odpala się 

w 1024x768 i nie ma zmi- 
łuj, trybu w okienku też nie ma. W do- 
datku przy starcie bez pytania uciekła 
mi na drugi ekran i nie chciała wrócić. 
Ech... Ale i tak chciałem ją zobaczyć, 
bo to koronkowa robota Billa Tillera 
i dwóch innych grafików kiedyś ry- 
sujących przygodówkowe hity Lu- 
casArts. Na ekranie jest więc bogato, 
kolorowo, ze sprytnie poupychanymi 
detalami na wielu planach i psychode- 
licznie wykrzywioną kreską. Postacie 
przeważnie trójwymiarowe, ale nie 
odstające od podkładów. Czasem 
nawet podświetlone dynamicz- 
nym źródełkiem. 


NADGRYZIONA 


W dziewiętnastowiecznej 
Draxsylvanii stoi zamek należą- 
cy do nadrabiającego pionową 
fryzurą wampira kurdupla. Gość 
ma trumnę na zamek 
szyfrowy, zamiłowanie 
do rysowania świe- 
cowymi kredkami 

i więzi początkującą 
śpiewaczkę opero- 
wą, bo przypomina 
mu mamusię. 
Szczęśliwie już 
na wstępie 
daje się 


60 FLas 


: skoczyć łowcom wampirów i młoda 

: Mona De Lafitte może zacząć kombi- 

: nować, jak wydostać się z twierdzy. 

: Jako już ugryziona wampirzyca dziew- 
:  czyna zamienia się czasem w uroczą 

: nietoperkę o wielkich oczach, ale na- 


tychmiastowy odlot z zamku nie 


wchodzi w grę. Ktoś musi przecież 


rozwiązać te wszystkie zagadki. 


:  konywanych czynności. Oglądam za- 

: chowania Mony w nowym miejscu, 

;_ ale kiedy wpadam tam trzeci raz, żeby 
; coś załatwić, skracam temat do mini- 


mum. Na dodatek otwierają się tajne 


: przejścia między bardziej oddalonymi 


miejscówkami, żeby nie biegać w tę 


; i z powrotem przez wszystkie ekrany. 


: Pomyśleli nawet o tym. 


NE BYWAJĄ TEŻ ŁAMIGŁÓWKI 


Chodzę więc po komnatach, most- 
kach, piwnicach i klikam na przedmio- 
ty, włączając srogi krzyż z cztere- 
ma kontekstowymi czyn- 
nościami. Zebrane rzeczy 
trafiają do podręcznej, 
a jakże, trumienki. Po- 
jawiają się tam też su- 
gestie: ten miecz się 
kiedyś przyda, ale nie bę- 
dę go taszczyć, tylko za- 


+ pamiętam, gdzie wisi. 


sposobu rozwiązy- 


i Dobry pomysł, nawet 
X g jeśli nie wnosi nic do 


Drugi miły doda- 
tek to obcinanie 
klawiszem Spa- 

cji absolutnie 
wszystkiego: 
dialogów, ani- 
macji marszu 
postaci, prze- 
chodzenia mię- 


wania problemów. 


dzy ekranami, wy- 


Dziewczyna trochę męczy piskliwym 


;_ głosikiem i stylem słodkiej idiotki. Wo- 
;_ kalnie nadrabia to siedzący jej na ra- 


mieniu nietoperz Froderick pełniący 


«rolę ironicznego dogadywacza, tak jak 


Max z serii Sam 4 Max. Mówi zresztą 


: głosem tego samego Jeremy'ego 


Koernera, na co twórcy zdecydowali 


« się nieprzypadkowo. Także herszt 

: gnieżdżących się w zamku szczurów 
: przypomina gryzonia z SXM, mówiąc 
: z mocnym włoskim akcentem i gang- 


sterskimi naleciałościami. Humorek le- 


:_ je się z obiektów otoczenia i dialogów. 
; Pewien gargulec w okularach wygląda 


trochę jak Ozzy Osborne i ma podob- 


: procesor 1,5 GHz, 0,5 GB RAM, karta 


brak 
www.vampyre-story.com 
Mona jedzie do Paryża 


nie przeżarty używkami mózg. Jest też 
— klasyka! — biblioteczka z zabawnymi 
książkami. Wśród nich Jak przyrządzić 
kurczaka i wkurzyć gildię autorstwa 
niejakiego Leeroya Jenkinsa (kto gra 


: w WoW-a, będzie wiedzieć). 


' PRZEMYŚLANA 


Smieszne bywają też łamigłówki, a naj- 
ważniejsze, że wymagają więcej my- 
ślenia niż wspomniany Sam 4 Max. Su- 
gestie nienachalnie zaszyto w opisach 


« obiektów i komentarzach Frodericka. 
;_ Zardzewiały zawias przydałoby się roz- 
: ruszać jakimś smarowidłem, a opis po- 


HUMOREK LEJE SIĘ Z OBIEKTÓW 
OTOCZENIA I Z DIALOGÓW, ŚMIESZ- 


«tur jest krzesło z maszynką do zgniata- 
«nia orzeszków męskim ofiarom. I spra- 
; wy się toczą. Trzeba tylko zwracać 
; uwagę na te drobnostki w tekstach. 
: Tworząc tajemniczą miksturę między 


siadanych orzeszków podsuwa, że są 
bogate w olej. Tymczasem w sali tor- 


innymi z kolorowych napojów gazo- 


wanych, przegapiłem fakt, że jeden 
: znich jest dietetyczny i muszę go naj- 


pierw dosłodzić. 
Gra kończy się niedługo po tym, jak 


: Mona opuszcza zamek — a miało być 
: dłużej. Twórcy przestrzelili z projekto- 
: waniem atrakcji i kiedy przyszło do 

: przycinania, mieli materiał na dwie 

: "gry. Kontynuacja jest więc prawie 


pewna, a jeśli rynek chwyci, możliwe 
są następne części. Ja bym prosił. M 


A VAMPYRE STORY 


mistrz wykręconej 
4 kreski powraca 
a klasycznie "84 


żone zagadki 


Daj się jej udziabać 
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ŚPIĄCZKA SURREALISTY 


lce-Pick Lodge 
Techland 


59,90 zł 


info» 


Mądra, unikatowa przygoda dla cierpliwych 
i wrażliwych artystycznie osób. Czyli kolejny 
klejnocik, w który prawie nikt nie zagra 


zecz to nieuchwytna i ponad- 
gatunkowa, z której strony 
się nie spojrzy, widać inną 
twarz. Od razu jest surwiwa- 
lowo, ale nie jak w Dead Spa- 
ce, bo akcji tu niewiele. Bohater poja- 
wia się w Niebycie, zbiorze miniświa- 
tów. Pordzewiałe kopuły niewiadome- 
go przeznaczenia, powykręcane frag- 
menty konstrukcji, księżycowe pejza- 
że, zamglone pustkowie z ledwo żyją- 
cymi kikutami drzew — takie sprawy. 


: Obserwowana oczyma postaci ponura 


kraina rodzi drobinki barw, które trze- 
ba zbierać, żeby przeżyć pierwsze 
kroki. Początkowo nie bardzo wiado- 
mo też, co w ogóle tutaj robić. 


: Tu pomysłowy przebłysk rpg: barwy 
: są energią postaci (łącznie) i jego ce- 
1 chami (poszczególne kolory, którymi 


napełniamy serca). To także farby do 
kreślenia myszką na ekranie znaków 
zwiększających prędkość, rozświetla- 
jących krainę czy pozwalających wy- 
dobywać barwy w kopalniach. 
Zarządzanie tym surowcem wy- 
maga myślenia: ile zachować do 
zapełniania serc, a ile przerzucić 
do puli na malowanie? Podróże 
między miniświatami zużywają 
wy, ale trzeba wielo- 

vracać do odwiedzonych 
ejsc, by zebrać nowe wykwity 
ł oce z drzew, które wcze- 


ycznie naładowaliśmy 
i. Nieustannie trzeba się 
by kolorowe przychody 


Techland 


Fajny, długi erpeg, z mocną linią fabularną 
z zachowawczą i ładną grafiką. Bez totalnego 
renesansu gatunku, ale pograć można 


kcja zaczyna się prawidło- 
wo. Jest kilkanaście klas po- 
staci, a bohater to nie 
obrońca ludzkości, tylko 
zwyczajny gość, który po- 
dróżuje do starego przyjaciela w ja- 
kiejś tam sprawie. Od początku widać 
baśniowy świat, milutkie dialogi, grup- 
ki osób, wśród których muszą być zle- 
ceniodawcy — jest, jak być powinno. 
Po jakimś czasie coś jednak przestaje 
pasować. Niby-karczmarz to źródło in- 
formacji, najemnicy chcą się prać dla 
rozrywki, a myśliwy zleca polowanie 
na groźnego zwierza, ale im głębiej 
w grę, tym bardziej te motywy znika- 
ją. Co to za miasto, do którego mogę 
się dostać tylko na jeden sposób? Co 
to za bohater, który prowadzi śledz- 
two metodą słonia, wbijając się z eki- 
pą do pełnej obcych tawerny i zadając 
same niewygodne pytania? | co to za 
gra, w której za garść miedziaków nie 
można wyciągać informacji od żebra- 
ków, a za piwo od pijaków? Dziwne to 
strasznie, ale jeszcze da się przełknąć. 


PLAST] 


Gorzej, że podczas niektórych zadań 


jesteśmy totalnie prowadzeni za rękę. 


Nie tylko nie trzeba myśleć, z kim 
i o czym gadać, ale też gdzie pójść, bo 
przy znaku zapytania na minimapie al- 


2 GHz, 512 MB RAM, karta graficzna 


* 128 MB, napęd DVD 


datki. To czyni progres żmudnym i po 
jakimś czasie zaczyna męczyć. 

Jest wreszcie przygodówkowa chęć 
dowiedzenia się, o co chodzi w tej 
wielkiej przenośni. Jak skłonić do 
współpracy mieszkające w krainie 
Siostry mające klucze do kolejnych 
światów. Co zrobić z Braćmi, okaleczo- 
nymi biomechanicznymi hybrydami 
pilnującymi, by nie spoufalać się z ich 
niewolnicami. Odpowiedzią są nowe 
znaki do rozmów i starć oraz znosze- 
nie Siostrom litrów zdobytych barw. 
Spragnione kobiety odsłaniają tajem- 
nice tego Świata oraz swoje ciała. Bez 


brak 
www.tension-game.com 
temat rozmów garstki 


«wiochy w stylu Strip Pokera, nagość 
;_ jest tu traktowana jak w malarstwie. 


Podobnie jak większość spraw. I 


TENSION 


gra poza gatun 
$ szufladkami 
a znaki myszką 


kształtują świat 


Przygoda dla dorosłych mentalnie 


zó 


Prezent urodzinowy dla Jana, satani 
_  Wwieku 28 lat wreszcie stracił 


; procesor 2,4 GHz, 1 GB RAM, karta gra- : 


; ficzna 256 MB, napęd DVD 


DRAKENSANG: THE DARK EYE 


bo ktoś już czeka, albo się pojawia. Sa- 
me zadania nie są jednak złe. Fabuła 
początkowo zapowiada się bardzo er- 
pegowo, ale okazuje się wielowątko- 
wą kryminalną aferą. A dookoła sporo 


« sidequestów. 


HEJ, DRUŻYNO 


Drużyna to nie tylko przetrwanie, ale 
też specjalizacje. Te ostatnie określane 


brak 
www.drakensang.com 
będą ciekawsze rpg-i 


są przez tabelki przypominające papie- 
rowe systemy rpg. Fachowiec uczy 
umiejętności, które rozwijamy wraz 

z awansowaniem bohatera. | tak je- 
den gość zostaje specem od walki 
wręcz, drugi zielarzem i alchemikiem, 
a ostatni razi strzałami i otwiera zamki. 
System walki i wykonywanie róż- 
nych czynności opierają się na rzu- 
tach kostką. W zależności od współ- 
czynników bohatera i liczby wyloso- 
wanej przez komputer udaje nam się 
trafić w cel czy zebrać jagody z krza- 
ka. Szybko widać, co jest tak z grub- 
sza potrzebne, ale natłok cech i ich 
skrótowych nazw w opisach przed- 
miotów tworzy zbędne zamieszanie. 
Mimo tych niedociągnięć i odchyleń 
od klasycznego nurtu Drakensang jest 
wciągający i ma świetne dialogi. 

W końcu gra bez niedoróbek! | nie da 
się jej skończyć w dwa wieczory. M 


DRAKENSANG 
THE DARK EVE 


klasyczny, turowy styl 
$ walki 
p- 
a 


niezłe, kmice /g 


"9 
ne dialogi r4 A 


oczekiwaniu na Dragon Age'a 


W 


PRODUCENT: Electronic Arts 
POLSKI WYDAWCA: EA Polska 
CENA: 99 zł 


MYSIMS 


go kanciastego alter ego tra- 

fiam do bajkowego miasta, 

w którym trzeba jak najszyb- 

ciej zrobić porządek z kulejącą 
turystyką. lm bardziej rozweselę swo- 
ich nowych sąsiadów, tym więcej si- 
mów będzie chciało zamieszkać 
w mojej metropolii. To prowadzi do 
kolejnej serii zadań i następnej fali we- 
solutkich osadników. 
A zadania? Buduję domy, projektuję 
krzesła, stoły i inne przydatne elemen- 
ty wystroju, zazieleniam ogródki. 
Wszystko to zostało oprawione w nie- 
skomplikowane minigierki, przypomi- 
nające często zabawę klockami LEGO. 
Milutko i bez zbędnego stresu. 
Tylko wiecie: to rozrywka dla młod- 
szych sióstr. Aplikowana przez My- 
Sims ilość ogólnej słodyczy zabiłaby 
na miejscu niejednego cukrzyka. 
Dziewczynki znajdą tu może wirtualną 
alternatywę domu lalek, jednak chłop- 
cy nie mogliby się przyznać przed ko- 


PRODUCENT: Bright Future 
POLSKI WYDAWCA: EA Polska 
CENA: 99,90 zł 


+ WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
; procesor 1,5 GHz, 256 MB RAM, karta 
1 graficzna 64 MB, napęd DVD 


SIMSY W WERSJI LIGHT 


WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
; procesor 2,6 GHz, 1 GB RAM, karta gra- : LINK: www.jacekgmoch. com 
1 ficzna 256 MB, napęd DVD, internet 


Co zrobić, żeby i przedszkolaki grały w gry EA? 
To proste. Trzeba wziąć Simsy, a potem wyciąć 
z nich seks, alkohol i rock'n'rolla 


o szybkim stworzeniu własne- : 
: z tym tytułem. 


legami, że w ogóle widzieli pudełko 


Przeszkód nastręcza tragicznie rozwią- 


: zane sterowanie i obłożenie klawiszy. 


* MULTIPLAYER: |-8 graczy 
; LINK: www.polska.ea.com/mysims 
; ZA ROK: MySims: Życie po dobranocce 


MYSIMS 


spartaczone ste- 
rowanie ; 
momentami fru- 
strująca 
nawet dziecko mo- 
że się znudzić 

Simsy idą do przedszkola 


Grający w to kilkulatek mógłby dosyć 
szybko zrozumieć znaczenie frustracji 
w życiu człowieka. 


Pierwsza gra, którą można by było 


recenzować po obejrzeniu jednego screena 


* MULTIPLAYER: tak 


| ZA ROK: życzymy powrotu do zdrowia 


JAK GMOCH PRZYKAZAŁ 


Całkiem zacnie przemyślaną grę, która mogłaby 
rywalizować z Football Managerem kładą 
sliszżęj błędy. Żółta kartka! 


ra wygląda ładnie, składy są 
w miarę aktualne, choć bez 
m ostatnich transferów i z lo- 

| sowymi rezerwami; zespoły 
! już trochę mniej (naprawdę 
w Polsce jest takie zatrzęsienie drużyn 
o nazwie Calcio?). Poprawiony inter- 

fejs do zarządzania taktyką i interakcji 
z drużyną wymaga nabrania nowych 


Magiczny ołówek się trochę zaciął i pan 
Gmoch n nie mógł dokonać dokładnej analizy j 


przyzwyczajeń, ale generalnie jest 
sprawniejszy, chociaż brakuje suwaka 
do zmiany gry z defensywnej na ofen- 
sywną. Mecze ogląda się przyjem- 
nie, zauważalne są zmiany w forma- 
cji, gracze starają się wykonywać po- 
lecenia typu wyjście na pozycję czy 


;_ drybling — a co najważniejsze, widać, 
: jak im to wychodzi, co stanowi pod- 


_ stawę do zmiany taktyki al- 
bo zawodnika. | mieliby- 

| śmy konkurenta Football 

| Managera, gdyby nie kosz- 
marna liczba błędów. 

| Włączające się samoczyn- 
nie powtórki w podglądzie 
| meczu, przestawiające się 
opcje podglądu, brak lite- 

| rek nad głowami zawodni- 
| ków (Semir Stilic biega bez 
pierwszej litery nazwiska) 
są do wytrzymania. Ale kie- 
dy goście strzelają w spo- 
tkaniu pucharowym dwie 


bramki, gospodarze żadnej, a po me- 
czu wyświetla się wynik 1:1 — to już 
przekręt taki, że nawet Fryzjer pochy- 
liłby głowę z szacunkiem. jeszcze bar- 
dziej pocieszne jest, gdy w podglądzie 
3D zasuwa po boisku piłkarz, którego 
w ogóle nie ma w składzie. Zdarza się 
nawet, że strzela bramki... O wyni- 
kach typu 20:0 nie warto nawet 
wspominać, bo wiemy, że to możliwe. 
Pocieszające jest, że wywijasy z wyni- 
kami zdarzają się sporadycznie, więc 


: da się grać, i to z przyjemnością, choć 


przerywaną. Program daje sporo 
możliwości działania, od analizowania 
skuteczności zagrań każdego zawod- 
nika po zabieranie dziewczyny na po- 
tańcówki... Nie powinno jednak takich 
sytuacji być w ogóle, bo o ile rok temu 
seria mogła śmiało stawać w szranki 


z Football Managerem, tak w bieżą- 


cym znowu spada do drugiej ligi. M 


FIFA MANAGER 09 


megaprzekręty 
z wynikami 


zatrzęsienie drob- 
nych błędów 


Spalony! 


| wej grze fantastyczną 


Przed gwiazdką nie dziwi ni- 
kogo, że na marginesie lądu- 
ją gry, które zwykle dostały- 
by u nas... no cóż, dostałyby 
po pół strony. Ale są amatorzy 
takich nisz. Po kilkuset w Pol- 
sce. Mam nadzieję, że choć je- 
den z nich to czyta. txt: sweter 


To się nazywa najgorsze wyczu- 
cie czasu w historii gier kom- 
puterowych: dodatek do LotRO 
wyszedł praktycznie w tym sa- 
mym momencie co dodatek do 
WoW-a i zderzył się z nim 
czołowo. 90 procent fa- N 
nów mmo nawet więc jst 
o nim nie usłyszy, 

a szkoda, bo jego twórcy 
dokonali rze- 
czy poten- 
cjalnie nie- 
możliwej: 
pokazali w tak maso- 


historię oraz gigantycz- 
ne, piękne i odtworzo- 
ne z niesamowitym pie- 
tyzmem podziemne kró- 
lestwo krasnoludów. Pojawia- 

ją się także dwie nowe klasy: Ru- 
nekeeper, postać używająca ru- 
nów do rzucania czarów uzdra- 
wiających bądź niszczących, któ- 
re świetnie się balansują: im bar- 
dziej przechodzimy na jedną 
stronę, tym słabsze są te z dru- 
giej. Druga klasa to Warden, ta- 
ki tank, ale wymagający ścisłe- 
go planowania kolejnych ataków, 
które przypominają u niego tro- 
chę mało skomplikowane gry ty- 
pu Street Fighter. Jest fajnie, ale 


„od WoW-a nie oderwie. 


To gra od Electronic Arts (po- 
dobnie jak MySims z boku, wi- 
dać przerzucają się czę- 
ściowo na gierki dla 
dzieci), ale raczej nie 
będzie jej w Empikach. 
W ogóle w Polsce. 
Może to i lepiej, bo za- 
bawa w doktora nie jest tak 
fajna, jak się zapowia- 
da. Głównym przeciw- 
nikiem jest tu bowiem 
czas: jako szpitalny 
ogarniacz zarządzamy 
przepływem pacjentów 
z recepcji, przez sale 

i łóżka, rentgeny, aż na 
stoły operacyjne, gdzie zaczyna 
się trochę więcej zabawy. 
Zaglądamy ludziom na przykład 
do brzucha: w środku skaczą ża- 
by. Trzeba kroić, czyli precyzyj- 
nie ruszać myszką! Ale nie ma 
nawiązania do kultowej gry Li- 
feSDeath, tu wszystko jest na 
czas, bo jeśli za długo będziemy 
operować, to stojący w kolejce 
pacjenci umrą. Czyli nie zarobi- 
my. Jak w życiu. Idealny prezent 
dla młodocianych. 


PLH | 63 


CZYM SIĘ WARTO BAWIĆ , 


SPRZĘT NA ŚWIĘTA 


Zestaw nowych gadżetów dla każdego, kto choć 
przez chwilę chciał sobie wsadzić wtyczkę w tył 
głowy. No dobra, dla reszty też 


kwestii dźwięku jestem trady- 

cjonalistą — pecetowe głośniki, 
poza nielicznymi wyjątkami, to chłam. 
Ot, PC Speakery wrzucone w pudełka 
po jogurcie i ładnie opakowane, podłą- 
czone kablem grubości taniej sznu- 
rówki. Markowy zestaw 5.1 da się ku- 
pić za 200 złotych, więc ludzie o słu- 
chu stępionym marnej jakości empe- 
trójkami nie mają ambicji na nic lep- 
szego, a na zestawy stereo droższe niż 
stówa i surround za tysiaka patrzą jak 
na statek przybyszy z innej planety. 
Ostatnim zestawem 2.1, nie produko- 
wanym już, jaki mi się podobał, był 
Creative Labs MegaWorks 250D. 
W dwóch satelitach i subwooferze 
drzemała realna moc 300 W, co po- 
zwalało bez zniekształceń nagłośnić 
imprezowo mieszkanie 40 metrów 
i postawić sąsiadom włosy na głowie. 
Niestety dziesięciokrotnie wyższa moc 
okupiona była kosmiczną ceną, bo 
kto widział, żeby za zestaw 2.1 


świetny dźwięk do gier 


filmów, a nawet do muzyki _ 
FE] tradycyjny walu mówi 


MUZYCZNA MIAZGA 


zapłacić prawie 
700 złotych? 
Dziś topowa 
półka głośni- 
ków stereo Creative'a to Gigaworks 
T40 II. Idea od czasu starych dobrych 
250D mocno uległa zmianie. Mamy 
niższą cenę — 400 złotych, zamiast 
dużego woofera i niewielkich satelitek 
w zestawie są dwie spore biurkowe 
kolumny po trzy głośniki każda. Moc 
też spadła, teraz postawimy włosy na 
głowie najwyżej naszemu chomikowi 
— do dyspozycji jest zaledwie 28 W. 
Pierwsze wrażenie — pozytywny szok. 
Jeżeli tylko nie słuchamy muzyki typu 
umc, umc, umc, będziemy zachwyce- 
ni. Pierwszy raz w głośnikach kompu- 
terowych słyszałem tak ładne i miłe 
dla ucha wysokie i średnie tony. Do 
muzyki i filmów jak znalazł. Problemy 
są tylko dwa. No, może trzy. Po 
pierwsze — za cicho. Podkręcenie gło- 
śności za połowę daje 
zniekształcenia dźwięku, 
a to, co uzyskamy na po- 
łowie mocy, wystarcza 
tylko na jedną osobę, jeśli 
nie mieszkamy w hałaśli- 
wym miejscu. Po drugie, 
z powodów konstrukcyj- 
nych niskie tony nie są 
mocną stroną zestawu. 
Brak woofera jest odczu- 
walny. Po trzecie — kabel 
łączący głośniki z kom- 
puterem dostarczony 
w zestawie jest bezna- 
dziejny — cienki i nie- 
ekranowany, zbiera 
wszystkie zakłócenia. 
Można jeszcze przycze- 
pić się do pokręteł ste- 
rujących — są gładkie, 
więc steruje się nimi 
niewygodnie. Ale to 
i tak wypasik. M 


nany wytwórca układów chło- 
i dzenia, obudów i zasilaczy, firma 
| Thermaltake, zaprezentował nowy 
| cooler do kart graficznych nazwany 
| Fanless 330. Jak sama nazwa wskazu- 
| je (Fanless znaczy bezwiatrakowy, 
| uczcie się języków!), radiator 
| pozbawiony f 
| jest wentyla- 
| tora, a więc 
| pracuje bez- 
| szelestnie. Co 
| ciekawe urzą- 
| dzenie pasuje 
| raczej do star- 
| szych kart graficz- 
| nych, a więc GeForce 


9600GT, 8800GT, 8600, 8500, | 
7800/7900, 7600, 6600, 6800, FX 

5900/5950, FX 5700/5800 oraz ATI 
Radeon HD 3850, HD 2600, HD 2400, | 
X1900, X1800, X1600i X800/850. | 


-.<e. Fanless 330 prezentuje | 
2 =. się tak ciekawie, że aż | 
żal chwyta za ser- | 
2. ce, gdy UŚwia- 
" domimy sobie, | 
że radiator będzie | 
zamknięty w obudo- | 
wie i niewidoczny. | 
Jego konstrukcja jest | 
tak wykręcona, że 
można by go powiesić na 
ścianie jako ozdobę. I 


MOCARNY I WCIĄZ PRZENOSNY 


C o od zawsze było bolączką lapto- 
pów w kontekście grania? Karta 
graficzna. W urządzeniu Aristo znaj- 
dziemy układ GeForce 9600GT M. Da- 
je radę — pograłem sobie całkiem nie- 
źle i w straszącego wymaganiami 
Crysisa, i w Fallouta 3. 

Ekran o przekątnej siedemanastu cali? 
Nadaje się. Zwykle takie ekrany 
mają rozdzielczość 1680x1050, 
przy której karta zaczęłaby się 
pocić, a płynna gra nie byłaby 
możliwa. Na szczęście produ- 
cent poszedł po rozum do 
głowy i zatrzymał się na 
1440x900. Laptop należy do 
kategorii wyrabiających 
mięśnie, bite pięć 
kilo wagi 
to wię- 
cej, niż 
ktokolwiek chce 
nosić na plecach. 
Reszta wnętrzności też spo- 
ko: procesor Core 2 Duo 2,26 GHz, 

3 GB RAM, 320 GB twardziel i komplet 
gniazd, w tym HDMI i eSATA. 


dobre parametry techniczne 


-natym możnagrać! 


E cena jest jednak ostro 
ięta. Tyle za kompa? 


Bić wykonania pozostawia HB 
wiele do życzenia SE) 


Teraz czas na wady. Po pierwsze wy- 
konanie — siermiężny plastik, srebrna 
wkładka usiłująca udawać aluminium 
i trzeszczenie przy każdym ruchu po- 
wodują, że w sklepie ominęlibyśmy 
ten sprzęt szerokim łukiem. Po dru- 
gie, i tu radzę usiąść, laptop, który te- 
stowaliśmy, nie ma żadnego kontrole- 
ra sieci Wi-Fi. Null. Nic. Zero. Nie 
podłączymy 
się nigdzie do 
netu inaczej 
niż przez kabel. 
Który mamy 
rok, 1998 czy 
2008? Wpraw- 
dzie na stronie 
producenta znaj- 
dziemy informację 
o układzie Wi-Fi Intel 
5100, a na obudowie 
jest przycisk uaktyw- 
niający sieć bezprzewodo- 
wą, ale w żaden sposób nie uda- 
ło się zmusić komputera do wykrycia 
karty sieciowej. Działał tylko Bluetooth 
— a to za mało do grania. IB 


NAJDROŻSZE JABŁKA 
W GALAKTYCE 


krojona wersja iPhone'a pozba- 

wiona funkcji telefonu, lżejsza 
i bardziej płaska, z szybszym proceso- 
rem? Spoko. Że kosztuje równowar- 
tość dwóch i pół malucha to już inna 
kwestia. Co za taką cenę? Najważniej- 
sze opcje: fajny odtwarzacz i Wi-Fi, 
a więc dostęp do internetu. No, tro- 
chę mało. Więc może to gry powodu- 
ją, że warto wybulić za to cacko tyle, 
że starczy na Xboxa 360 
i jeszcze PSP 
do kieszeni? 
Są fajne, 
owszem. 
Sterowa- 
nie doty- 
kowe 
też jest 
świet- 
ne, ale 


2 


Macy Gray 


Big 


mniej więcej pół godzinie zabawy 
uświadamiamy sobie, że gry przypo- 
minają te flashowe głupoty, do któ- 
rych linki dostajemy codziennie od 
znajomych na gg, a za kolejne pół od- 
krywamy, że sterowanie ma wady. 

I tu właśnie jest pies pogrzebany. En- 
tuzjazm z powodu przesuwania róż- 
nych rzeczy po ekranie mija szybko, 

a związana z niedokładnością techno- 
logii Multitouch frustracja rośnie i ro- 
śnie. Trzeba mieć małe i zwinne palce 
oraz niez la i sporo cierpliwości, 
by opano v takim stopniu, 


w jakim w trzy sekundy opanowali- 
śmy klawiaturę. Pisanie jest mordęgą. 
Sterowanie PacManem jest mordęgą, 
ciągle skręca nie tam, gdzie chcemy. 
Trafianie w odpowiednie kolorki w te- 
ście na koncentrację jest niemożliwe, 
da się to zrobić albo szybko albo do- 
kładnie, więc nie zdobywamy wielu 
punktów. 


sterowania czujnik ruchu: po I 
cie z dziurkami zasuwa kul 
si dojść do końca, nie moż 
w dziurki po drodze. Jednak 
gowy oryginał kosztuje 
dwa złote. | choć nie r 

z dziurkami, za 30 złot 

pić wersję 3D, któ 
twardziela, a jej 

sięć razy więcej 

wszystkich gier n 

Fajny gad 

nad półtora ty 


fajny gadżet, każdy będzie 
wiedział, że mamy kasę 
| + we wykonania, jak zwykle 
| w wypadku Apple'a 
cena jak za tyg 
wakacje nad mor 


| - problemy z do 
i szybkością st 


w 


_ ZEMEEM 
m LLL 


" WIELOKANAŁOWE SŁUCHAWKI 


oszą 


metra oraz konieczno 
użycia zasilacza siecio- 
wego 230 V. Słuchawki 


sztuczek mają dostarcz 
dźwięk 3D. Sharkoon 
X-tatic będzie mieć aż 
osiem głośników (wlicza- 
jąc w to dwa basowe) 

w każdej słuchawce. 
Dwie nietypowe dla słu- 
chawek cechy to długość 


mają wbudowany mi- 
krofon i wyglądają na 
wygodne. A ile wa- 
żą? 16 głośników to 
sporo żelastwa, dla- 
tego istnieje obawa, 
że słuchawki będą 
szybko męczyć mię- 
śnie szyi. M 


LINK: www.xtatic.com CENA: 250 zł 
W SPRZEDAŻY: 2009 


S Obsługa plików Divx 
Odtwarzanie bez konieczności konwersji 


ny Elegancki wygląd 
Metalowa obudowa wraz z czarnym 
V ł frontem typu glossy 


Panoramiczny wyświetlacz LCD 3,0” 
Format 16:9, technologia TFT, 260,000 kolorów 


0 Wyjście telewizyjne 

Możliwość podłączenia do telewizora za pomocą 
kabla AV 

Wbudowana bateria Li-Poly (800mAh) 


Do 12 godzin odtwarzania 


OOPOPOLO 
UUUU 


calendar 


TRAK. Your lifestyle. 


TASK 
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TRAK Electronics Polska Sp. z O.O, ul. Kościerzyńska 10, 51-640 Wrocław 


TRAK Electronics Polska Sp. Z O.o. 


ul. Miłoszycka 19, 51-502 Wrocław — www.trakelectronics.com 


Jest was niewielu, a czasem macie w numerze kilkadziesiąt recenzji. 
Jak to robicie, że się z tym wszystkim wyrabiacie? Ile trwa recenzowa- 
nie jednej gry? Co jest dłuższe, granie czy pisanie? 


Wszystko zależy, jak zawsze. Ale granie potrafi zajmować czasami od cholery 
czasu. Większość testowanych pozycji po prostu trzeba przejść do końca, że- 
by się wypowiedzieć. Quentin pilnuje tego jak zły, a to on odbiera od naszych 
autorów teksty. Oczywiście czasem trafi się coś jak Mortyr — dwie czy trzy 
godzinki i po robocie, siadasz do pisania tekstu. Ale co, jeśli musisz zrecenzo- 
wać grę mmo? Albo erpega, który ma pięć możliwych zakończeń? Siedzisz, 
grasz, nie liczysz dni. Mój rekord to recenzja pierwszego dodatku do WoW-a. 
Zanim ją napisałem, grałem bite dwa tygodnie. 

A teraz pomyśl sobie jeszcze: im dłużej grasz w jedną grę, tym mniej możesz 
zrecenzować innych! Więc - taka prawda — mniej zarabiasz, mniej masz przy- 
jemności. Ale są tytuły, dla których to się robi. :] 


Mam pytanie, bo chciałbym się zastanowić, czy pisanie o grach kom- 
puterowych to może być praca przyszłości? 


Na pewno może być - kwestią jest tylko to, jak jesteś dobry. To normalne, za- 
wodowe dziennikarstwo. Piszesz, wydawnictwo ci płaci, a ty normalnie pro- 
wadzisz życie dorosłego człowieka. Jedyna różnica: zamiast wyrabiać gwoź- 
dzie czy molestować ludzi przez telefon, grasz :]. 

Chociaż w tej chwili jeszcze nie widać tego AŻ TAK mocno, wraz z rozwojem 
internetu w Polsce, także tam pojawią się bardziej masowo pieniądze i także 
z pisania w sieci będzie mogło wyżyć więcej osób niż teraz. Żeby było jasne: 
to i już teraz jest możliwe! Ale mi chodzi o to, że będzie to coraz bardziej i co- 
raz bardziej masowe, a ten rynek się nie skurczy. Wprost przeciwnie. Pamię- 
tajcie tylko, żeby mieć odwagę. 


Z OKAZJI SETNEGO NUMERU, 
ODWIEDZIŁ NAS AUTOR 
JOJOSA 8 PADIEGO, SŁYNNY 


B088% PERU! 


3070 4 PADIE 
By Rani" 
SLEDZIY 


vw 


Z okazji setnego numeru jednorazowy eksperyment: zamiast odpowiadać 
na Wasze listy, napisałem sam do siebie listy, które przez lata chciałem od 
Was dostać. Czasem myślałem, że na coś zwrócicie uwagę, czasem potrze- 
bowaliśmy głosu rozsądku, a czasem ochrzanu. Dziś napiszę to wszystko 
i sam sobie odpowiem! A Wy piszcie na playQ©Qredakcja.pl. 


sweter 


Dzięki za odrzucenie gigantycznej czciony! Jest więcej tekstu i lepiej się 
was czyta! 


Nie masz za co dziękować: to my dziękujemy Wam. To Wasze głosy nas prze- 
konały, że popełniliśmy błąd, wprowadzając ją jakiś czas temu. 


Czytałem kiedyś PLAYA regular- 
nie i zawsze zwracałem uwagę 
na jedno: na te dorabiane przez | 
Was tytuły do tekstów. Filmowe, |" 
świetnie brzmiące, wieloznacz- 
ne, intrygujące. Czasem były tak 
trafne, że aż nie wiedziałem, co 
jest prawdziwą nazwą gry, do- 
póki nie spojrzałem na logo. 
Dlaczego ich już od ponad roku 
nie stosujecie? 


Właśnie z tego powodu, który 
wymieniłeś. Te tytuły były fajne, 
przy ich wymyślaniu świetnie 
się bawiliśmy (przeważnie) 

i wszyscy je docenialiśmy, ale 
zawsze mieliśmy wrażenie, że 

te sześć osób w naszej redakcji k4? 
to jedyni czytelnicy na świecie, 4 
którzy zwracali na nie uwagę. 
Jednak tytuły wciąż się poja- 
wiają, są po prostu mniej wi- 
doczne, odkąd wylądowały na 
górze jako nadtytuły. 


Spider-Man: Pusta sieć — słaba 
gra, ale za to jaki fajny tekst! 


USZANOWANKO; CZYTELNICY 
MAGAZYNU PLAY. CHCIAŁBYM 
DZIŚ ZDRADZIĆ WAM MOJĄ 
NAJWIĘKSZĄ TAJEMNICĘ. 


HAŁDI! 


NIE JESTEM AUTOREM KOMIKSÓW, 


TAK NAPRAWDĘ 
NAZYWAM SIĘ 
WILLEM DAFO£ 
| JESTEM AKTOREM. 
80884 PERU TO TYLKO 
JEDNA Z MOICH LICZNYCH 
KREACJI AKTORSKICH, 
ZAGRANA U WIELKIEGO 
DAVDA LYNCHA W FILMIE 
DZIKOŚĆ SERCA. 


TE POD MOIM PSEUDONIMEM TWORZYŁ 
DOBRZE WAM ZNANY ŚLEDZIU. 


ŻEGNAM 
WTEKSAŃSKIM 
STeLU! 


Jak w tytule. Tyle się słyszy o aferach z udzia- 
łem Eidosu na świecie, czy w Polsce widzieli- 
ście kiedyś coś takiego? 


Tak. | bezpośrednio, i pośrednio, wiele razy i od 
wielu lat. Nie nazwałbym tego przekupieniem, ale 
podchody typu „napisz o tej grze dobrze, to dosta- 
niesz coś tam” zdarzały się od zawsze i zdarzają 
się nadal, szczególnie kiedy wydawca gier zatrud- 
nia nowe, niedoświadczone osoby, przynoszące ze 
sobą na przykład nawyki z jakiejś starej branży, 

w której takie praktyki były czymś normalnym. 

Na szczęście zawsze skutkuje jedna groźba: że 

o tym napiszemy. | już się kończy... 


Napisałem do was list, załączyłem w nim CV i próbny tekst, a wy mi odpisaliście, ale nie dostałem 


się do PLAYA. Czemu? 


Ha! W tym miejscu chciałbym poruszyć powracający temat próśb o pracę w PLAYU. Jak zauważyli ci, którzy 
pisali, odpowiadam na każdy list o tej tematyce. Ale nienawidzę jednego: jeśli ktoś wysyła do nas ten sam 
tekst, który posłał także do konkurencji. | nie zmienia nawet tytułu pisma. Mógłby być nowym Kapuściń- 
skim, ale w takim wypadku nie wydrukujemy mu nawet i pół słowa. 

Bywa też tak, że próbujący ewidentnie nie ma za grosz talentu. Wtedy jestem szczery: lepiej być świadomym 
swoich ograniczeń. Czasami zdarza się też, że piszą do nas ludzie wyjątkowo młodzi, i nawet mimo tego że 
dobrze rokują, to... co ja biedny żuczek mogę zrobić, skoro zatrudnienie byłoby nielegalne? 


Sweter ogłosił kiedyś konkurs, w którym chwalił się, że każdy, kto wyleveluje postać na jego ser- 
werze i zabije go w PvP, dostanie nagrodę. Załączam screen i pozdrawiam kolesia, który gra nie 
dość, że totalnie OP magiem, to jeszcze gnomem tylko po to, żeby mieć escape artista lol! 


Człowieku, szacunek! Nie sądziłem, że ktoś te przechwałki weźmie na serio i jeszcze do tego da radę zabić 
mojego OP maga, w dwa lata po ogłoszeniu konkursu! 1000 golda jest Twoje! 


Mam do was szacunek za to, że nigdy nie widzia- 
łem, żebyście skandalicznie nieproporcjonalnie 
ocenili grę. Konkurencja ma co kilka miesięcy ten 
temat wałkowany w sieci, a was to omija. 


Dzięki. Faktycznie, jeszcze nigdy nie musieliśmy się 
nawet tłumaczyć. Cóż, co mogę'powiedzieć: choler- 
nie dobrze znamy się na grach. 


ROZWIĄZANIE KONKURSU Z NR 11/2008 
Hasło krzyżówki brzmi: BOISKO. 


Jak co miesiąc, listę laureatów 
znajdziecie na naszej stronie 
internetowej: www.playpc.pl 


No właśnie, jak to jest, znacie się z CD Projek- 
tem, z EA, z Cenegą, z LEM-em? Kogoś lubicie? 


Pewnie, że się znamy, to nasza praca. Z niektórymi 
lepiej, z niektórymi gorzej, ale ze wszystkimi mamy 
w pełni profesjonalne relacje i nigdy nie przekracza- 
my pewnej linii. Co jakiś czas drzemy z którymś ko- 
ty, bo a to nie spodobało się, że oceniliśmy czyjś 
MEGAHIT na 6, a to napisaliśmy w zapowiedzi, że 
nie ma na co czekać, bo gra będzie denna... Ale 
wszystko przyjmujemy dzielnie na klatę, a oni rozu- 
mieją w gruncie rzeczy, że niezależna gazeta, która 
nie wystawia złym grom dobrych ocen, to skarb. Nie 
tylko dla czytelników, dla nich też. 


„alrust 


Compact Vibration Feedback 
Steering Wheel PC-PS2-PS3 
GM-3200 


e 


km i, 
AGD 


X Spectrum to dziś zabytek, 
ale 20 lat temu było cudem 
techniki, na którym [rgb] od- 
pierał inwazje z kosmosu, 

a Ania Gidyńska w wieku lat 
trzech zasuwała astronautą po plat- 
formach. Popularne były też C64 i Ata- 
ri, na którym Elektryczny Ścierał się ja- 
ko Bruce Lee z czar- 
nym ninja. Alex 
i Zgredaktor zaczynali 
od fliperów i polskiej 
podróbki Ponga. Nie- 
obce były też auto- 
maty i Pegazus, od 
którego zaczynała 
odsza gwardia. 


Zaczęło się na wio- 
snę 2000 roku, kiedy 
PLAY powstał jako... 
NE polska mutacja hisz- 

pańskiego miesięcznika Juegos. 

— Szybki eftep, quark i babelsfish 

— wspomina Martinez. Było ciężko, bo 

połowy rzeczy, o których pisaliśmy, 

" nie było w Polsce dostępnych, a że 
koledzy z Zachodu mieli fatalne pióro, 
po tłumaczeniu teksty pisaliśmy od 
nowa. Sweter twardo próbował do- 


Elektryczny 


stać się do ekipy, przez pół roku robiąc : 
: z wyjazdu na Xbox 


tabelki z kodami 

i segregując listy. 
Pomysłowo przyłą- 
Czył się [rgb], który 
wspomina: „Załka- 
lem, że jeśli nie we- 


Największą radochę 

przynoszą wycieczki 

oglądanie hitów 

przed premierą 

» — ogrywanie wcze- 

snej wersji 
Fallouta 2 do 


sweter 


Jak zaczynaliśmy? Jakie były wzloty i upadki redakcji? Kim byli nasi idole i w co 
łupaliśmy przez całe noce przez ostatnie 100 miesięcy? O to spytaliśmy obecnych 
i byłych współpracowników 
;_ wiedzieliśmy i wrzucili- 

śmy na okładkę NFS 


« wiedzieliśmy za to pa- 


« Banzai poleciał (z ma- 
; łą awanturką na pol- 
1 skim lotnisku) do 


«tej firmy, ale pomyli- 
«ły musię dni i w cza- 
«sie imprezy poszedł 
: do zoo fotografo- 
«wać lemury. 

Jako jeden z więk- 
« szych hardkorów wspominane jest 
* robienie relacji z E3, do której Elek- 


* tryczny pisał kilkanaście stron w jeden 
dzień, a Banan przebierał tysiące 

: zdjęć. Mieli prawie 

:_ taką traumę jak 

;_ sweter, który przej- 
:  rzał cztery tysiące 

' prac wysłanych na 

: konkurs rysunkowy. 


' szy deszcz wszech- 
: świata. A tekst z re- 
:_ lacją i tak nie zmie- 
:_ Ścił się do pisma. 


«_ rie to nie tylko wydarzenia 
: zredakcji. Najczęściej przywo- 
;_ ływane są liczne domówki 

ś_ z turniejami w Pro Evo. Musia- 
:_ ło być ciekawie, bo Sir Haszak 
: mówi, że podczas jednej wy- 

*_ nosili telewizor przez balkon, 


HISTORIA RECENZJAMI PISANA 


a Banan został ochrzczony 
Dzikim Bogiem. Niegorsze 
wspomnienia przyniósł in- 
y redakcyjny narkotyk, 
World of Warcraft. Alex 
dzięki niemu nauczył się 
Spać sześć godzin na dobę, 
a sweter twierdzi, że miał 
autentyczne łzy w oczach po 
zabiciu Ragnarosa (i poznał 
nim żonę, w WoW-ie, 

nie w Ragnarosie). 

hoć różnimy się wiekiem, 
szyscy wspominają z dzie- 
iństwa epickie postacie 

z kreskówek, filmów, komik- 
«_ sów i gier: Robin Hood, Zorro, Lobo, 


NIGDY NIE PISALIŚMY O SOBIE DU- 


ProStreeta. Nie zapo- 


ru hitów Atari, bo 


Francji na pokaz gier 


'ŻO, WIĘC TYM RAZEM TO ZROBIMY: 


OTO HISTORIA PLAYA W PIGUŁCE 


; He-Man, Duke Nukem. Zgredaktor 
i Pooh chcieliby zarządzać atrakcjami 
w SimCity i Tycoonach, Roos 
— hektarem ziem w pierw- 
szym Gothiku. [rgb] marzy 
o byciu wyluzowanym Hit- 
manem, Elektryczny 

_— sprawnym Larrym na 
emeryturze. Najmniej typo- 
we pragnienia mają naczelni 
— Alex widzi siebie w roli Po- 
stal Dude'a, a Cubituss jako 
survivor w Left 4 Dead. 
Niewielu z nas zaczynało 
pracę od studiów dzienni- 
karskich. Najważniejsza była 
pasja i mozolne próby. Nie 
jest łatwo, ale satysfakcja gi- 
gantyczna. Na zdrowie! IB 


Knicz cieszył się 


Fun Day, dopóki nie 
dorwał go najwięk- 


Komputerowe histo- 


fm 


| 


Cubituss 26 nier na i óżne ołatformy 


mjczerwiec 2000 


RYMAM. 
SZALONE HÓRLIKIK 


he character of ut d 
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meryka, miasto Lost Heaven, 

lata trzydzieste. Życie taksów- 
karza w metropolii przestaje być 
nudne, kiedy los robi z niego prze- 
stępcę. Mafia pokazuje, dlaczego faj- | 
nie jest zostać gangsterem. Następ- Ka 
nie równie szczerze pokazuje, że da- 
lej już różowo nie jest, a drogi uciecz- 
ki brak. Tę wiedzę można posiąść 
z innych źródeł, ale nie są one tak do- 
bre, jak najlepsza gra o gangsterach, 
przez wielu stawiana ponad serią 
GTA. Zaskakuje, że gra o bandycie 


na żadnej licencji, ale grając w nią, 
można przysiąc, że bazuje na jakimś 
doskonałym filmie. Gra jest w wersji 
z poprawką do kart shaderami 2.0, 
dzięki czemu wygląda ładniej! M 


Wymagania sprzętowe 


Rosji są ludzie, którzy mają 

potężne moce. Nawet więk- 
sze niż Putin, bo Putin nie umie 
unieść kogoś w powietrze siłą woli. 
Ci wyjątkowi ludzie należą do stron 
Światła albo Ciemności i od lat ze so- 
bą rywalizują. Zawiła mitologia po- 


chodzi z rosyjskich bestsellerów sci-fi, 


które nie ukazały się w Polsce. Tym 
bardziej warto zagrać w turową stra- 
tegię typu UFO, gdzie zamiast szara- 


zmieniający się w w t 
możemy się zmieniać w tygrysa. 
Wymagania sprzętowe 


procesor 2 GHz, 512 MB RAM, 


procesor 500 MHz, 128 MB RAM, 


może być tak moralna i ani trochę nie karta 128 MB, 2 GB miejsca na dysku 


moralizatorska. Mafia nie jest oparta 


STEROWANIE 


lewo, prawo, góra, dół i W, $, A, D_ chodzenie 

prawy przycisk myszy czynność (jak otwieranie drzwi) 
lewy przycisk myszy strzał 

Caps Lock lub przytrzymanie Shift _ włączanie i wyłączanie biegania 


prawy Alt obrót 
Ctrl kucnięcie 


E i O na klawiaturze numercznej skakanie i wspinanie się 
kółko myszy, H, Backspace wybór, schowanie, porzucenie broni 
| ekwipunek 
przeładowanie, tryb snajperski 
lista zadań 
przytrzymanie Tab mapa miasta 
Esc menu 


COUNTER-STRIKE WCIĄŻ ŻYJE 5 


10 PRZYKAZAN P 


CS nie jest młody, ale wciąż wielu w niego gra 
na turniejach. Oto 10 przykazań zawodowca 
- radzi Mateusz „OzoN” Głowiński 


Counter-Strike to gra zespołowa, 


może nam się udać wyrwać 


w pojedynku drużynowym liczą się 


dwie-trzy rundy. Do wygra- 


t y Re 3 karta 128 MB, 2,3 GB miejsca na dysku 
ków atakują nas wampiry i ludzie 


STEROWANIE 


F1 do F4 wybór postaci 

Tab wybranie kolejnej postaci 

Shift + Tab wybranie poprzedniej postaci 
+, - na klawiaturze numerycznej wyświetlanie pięter 

1 do 8 wybór zdolności z panelu 
lewo, prawo, góra, dół lub mysz przesuwanie obrazu 

Ctrl + lewo, prawo, góra, dół obracanie kamery 
przytrzymanie lewego przycisku myszy obracanie kamery myszą 
kółko myszy lub Page Down, Page U regulowanie zbliżenia 

Home centrowanie kamery na postaci 
Ą przejście w Mrok 

A wymuszony atak wręcz 

co - charakterystyki postaci, cele misji 
F10 lub Esc menu gry 


Dźwięk jest bardzo istotny. 
Dobrze skonfigurowana 
karta dźwiękowa i porządne słuchaw- 
ki pozwolą dokładnie słyszeć, z której 
strony nadchodzi wróg. 


j 

ł Podczas szybkiej akcji nie ma VI 5 
czasu na rozmyślanie. Działa- 

my instynktownie. Czasami ułam- 


ki sekund decydują, kto zginie. 


Po meczu analizujemy po- 


nia meczu to za mało. 


nie tylko nasze fragi, ale dobro całego 
teamu. Nigdy nie gramy pod siebie. 
Mamy dużo większe szanse odbić BS ł 
wspólnie z resztą drużyny. Samotnie 


Dobra komunikacja 

w zespole to połowa 

sukcesu. Podajemy 

jak najwięcej danych o ak- 
cjach rywali, to pozwoli na- 
szym lepiej ocenić sytuację. 
Programów do komunikacji 
podczas gry jest cała masa. 


; : i Lider to podstawa. 


kie podejmowanie trudnych 


f JD 
c 


A konsekwencja i szyb- 


decyzji to jego najważniejsze 


pełnione błędy. Im więcej 
ich wyeliminujemy, tym bliższy 
sukces. Warto nabierać do- 
świadczenia, oglądając dema 
czołowych drużyn światowych. 


V Zawsze starajmy się z zespołem 
mieć jakiś nowy pomysł na grę. 
Nawet najlepsze taktyki po pewnym 
czasie przestają przynosić efekty. No- 
we pomysły pozwolą nam zaskoczyć 
nawet najtrudniejszego przeciwnika. 
Kiedy atakujemy BS, starajmy 


VI się używać jak najwięcej gra- 


H Bez cyklicznych rzetelnych tre- 

ningów wiele się nie osiągnie. 
Jak najwięcej trenujmy w tym samym 
składzie. Rotacji w zespole dokonujmy 
w ostateczności. 


Zawsze starajmy się trzymać wy- 

znaczonych przez lidera zasad. 
Chaos w grze może kosztować ważny 
mecz. Im bardziej gra jest poukładana, 
tym większe szanse na zwycięstwo. 


cechy. Nawet najbardziej skil- 
lowi gracze bez dobrego pro- 
wadzącego daleko nie zajdą. 


ciężkiej pracy 
tym przy grze! 


natów oślepiających i dymnych. Bez 
nich bardzo ciężko się przebić przez 
broniących miejsca przeciwników. 


Komputer 


|= POPRZEDNICH ODCINKACH: 
Kh= AMBITNY ŁOŚ ZOSTAJE 
GWIAZDĄ EKOLOGII. BBIT, POZEW DOTYCZY ZBRODNI, 
HB V> ZNIEŚMACZONY TYM FAKTEM, = POPEŁNIONYCH PRZEZ ŁOSIA, 
REVO PRÓBUJE ZDEMASKOWAĆ O KTÓRYCH WSZYSCY DOSKONALE 
ROGACZA, KTÓRY JESZCZE z WIEMY | KTÓRE SPOŁECZEŃSTWO 
- GALAKTYKI DAWNO ŁOSIOWI 


TXTEGFK KILKA MIESIĘCY TEMU SIAŁ ( 
POSTRACH W GAŁAKTYCE. | | — WYBACZYŁO. 


CAŁY WSZECHŚWIAT WŚTRZYMAŁ 
ODDECH, KIEDY PEZDOMNY 
AWANTURNIK, PRZEDSTAWIAJĄCY 
SIĘ JAKO BbIT, ZŁOŻYŁ POZEW 
DO GAŁAKTYCZNEJ PROKURATURY 
PRZECIWKO AMBITNEMU ŁOŚIOWI. 


ICZNEGO RUCHU PO UPUBLICZNIENIU FAKTU POZWU ZOŚTAŁ PAN 
ICZN h 
WROGIEM PUBLICZNYM NUMER JEDEN. CO PANA 
SKŁONIŁO DO SZARGANIA IMIENIA BOHATERA? 
CHĘĆ ZDOBYCIA 
ROZGŁOŚU, SŁAWY? 


AMBITNY ŁOŚ TO ULUBIENIEĆ GALAKTYKI, DZIAŁACZ EKOLOG 
ZBAWCA ZAGROŻONEGO GATUNKU FOCZEK POZBAWIONYCH SENSU ŻYCIA, 


KTÓRYCH FUTERKA JESZCZE PÓŁ ROKU TEMU BYŁY ABSOLUTNYM HITEM. 


DZIĘKUJĘ 
ZA WYWIAD. 


ROZPRAWĘ POPROWADZI 
SĘDZIA MAROODA, ZNANY 


ZE ŚWOICH HUMORKÓW. 


DOBRA... KURDE... 
KRÓTKO BĘDZIE, 
PO NIE MAM CZAŚU 
NA TE PIERDOŁKI... 


PROSZĘ WSTAĆ, $ĄD JEST 
SPUSZCZANY! BEZNOGIE 
PEZKRĘGOWCE Z PEZABIO 
MOGĄ SIEDZIEĆ, ALE MUSZĄ 
WYDAĆ Z SIEBIE OKRZYK 
PEŁEN ENTUZJASTYCZNEGO 
SZACUNKU! 


ŚKAZUJĘ ZARÓWNO ; 3 NA KARĘ TELEPORTACJI 
POZWANEGO ORAZ 7 ą a DO LOSOWO WYBRANEGO 
POZYWAJĄCEGO.. | WYMIARU LUB ŚWIATA... 


O== ZÓSE5525=5 
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TO FARSA, 
NIE PROCEŚ/ 
PROTEŚTUJĘ! 


JG R NIRO ASIA AA WAGA RANA 
MAŚZ CAŁKOWITĄ RACJĘ, 

ŚBICIE, BIORĘ TE ZARZUTY 
NA KLATĘ, MEA PULPAI 


WYROKI ZWISAJĄCEGO 
ŚĄDU NIE PODLEGAJĄ 
DYSKUŚJI 


NE 


ARAARARARGHI 
DOPROWADZAŚZ 


MNIE DO FURII 
TAKIMI GADKAMII 
PRZESTAŃ UDAWAĆ 
ŚWIĘTOSZKA, MNIE 
NIE WYROLUJEŚZI 


LEBA 1 TrA) 4 GR UŁ IEAŁ GTA WAB YTL A 


PRZEPYŚZNIE! MAM NADZIEJĘ, ŻE JESTEŚ Z SIEBIE 
ZADOWOLONY, BURAKU TY! TO WYŁĄCZNIE TWOJA 
WINA, ŻE WYLĄDOWALIŚMY KURCZAK WIE GDZIE! 


EEEE, BICIK, 
SŁUCHAJ... BICIK... 


NIE CHCIAŁBYM KRAKAĆ, 
ALE ZARAZ ZNAJDZIEMY 
$IĘ W CENTRUM 
KRWAWEJ JATKU 


WYPRASZAM 
SOBIE! 


stan 
upadku 


kwiatowa 
grządka 


broń z obu- 
chem 
wodny ptal 


wstrząs |3 


świetlna 
reklama 


Litery w ponumerowanych polach krzyżówki układają 
się w hasło konkursowe. Aby wziąć udział w naszym 
konkursie, należy wysłać SMS o treści PLAY (odstęp) 
HASŁO pod numer 72150 (usługa dostępna we wszyst- 
kich sieciach polskich operatorów - Era, Heyah, Oran- 
ge, Play, Plus, Sami Swoi). Nie należy używać polskich 
znaków, a jeśli hasło składa się z kilku wyrazów, pisze- 
my je łącznie. Gdyby hasło krzyżówki brzmiało na 
przykład Pan młody, poprawny SMS wyglądałby tak: 
PLAY PANMLODY. Koszt wysłania jednego SMS-a wy- 
nosi 2 zł + VAT, czyli 2,44 zł z VAT-em. 

Nagrody otrzyma 13 osób wylosowanych spośród tych, 
które przyślą SMS-y z poprawnymi rozwiązaniami 
krzyżówki PLAYA. 

Uczestnikami konkursu PLAYA mogą być tylko osoby 
pełnoletnie lub niepełnoletnie za zgodą opiekuna. 
Konkurs trwa do momentu ukazania się PLAYA 
2/2009, czyli do 15 stycznia 2009. 

Rozwiązanie krzyżówki wraz z listą nagrodzonych 
uczestników konkursu zamieścimy na stronie interne- 
towej playpc.pl po zakończeniu sprzedaży numeru 
PLAYA 1/2009. 

Nagrody zostaną przekazane laureatom w ciągu 30 dni 
od chwili ogłoszenia listy zwycięzców. 

Nadesłanie SMS-a oznacza, że w wypadku wygranej 
uczestnik wyraża zgodę na opublikowanie swego imie- 
nia, nazwiska i miejscowości, w której mieszka. 

Pełny, uaktualniony tekst regulaminu krzyżówki jest 
dostępny w redakcji. 


ładunek 
dźwigu 
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niejedna 
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3 głos męski 
miara po- 


wierzchni leczenie 
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dom także napę- 
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maskowy 
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JEŚLI CHCESZ WIEDZIEĆ JAKIE GADŻETY MOŻESZ A 
ŚCIĄGNĄĆ NA SWÓJ TELEFON, WYŚLIJ SMS-A NA 4 
NUMER 7128, W TREŚCI WPISZ CO MARKA MODEL 
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UWAGA: PRZED ZAKUPEM UPEWNIJ SIĘ, ŻE GRA ZADZIAŁA NA TWOIM TELEFONIE. WEJDŹ W PRZEGLĄDARKĘ WAP W TELEFONIE, WPISZ ADRES: WAP.JAVA.WAPSTER.PL, ZAORCE SIĘ Z NIM I POSTĘPUJ WEDŁUG 

INSTRUKCJI. MOŻĘSZ TEŻ WYSŁAĆ SMŚ NA NUMER 7128 (1,22 PLN z VAT), W TREŚCI WPISAĆ NUMER GRY (NP. JV1458WL5) - DOSTANIESZ OD NAS INFORMACJĘ, NA JAKIE MODELE TELEFONÓW, DZIAŁA DANA GRA. 


I ABY POBRAĆ GRĘ: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7928, W TREŚCI WPISZ NUMER GRY (NP. JV1458WLS5) (NAJPIERW SPRAWDŹ, CZY TA GRA JEST PRZEZNACZONA NA TWÓJ MODEL TELEFONU). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ 
ZAKŁADKĘ WAP,Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ GRĘ. ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER GRY (NP. +4860X600600:JV1458WLS). 


APETY NR 7426 : DO DZWONKA DAJEMY 
2ZWONKI 
"NR 7428 REAL 


(> Kolęda: All I Want For Christmas RM2506996WL5 


A STS 3 » 


©. 4 r MA? 
B3496239WL5 HH B3495965WL5 H_B3497505WL5 


Q Kolęda: Cicha Noc RM2646466WL5 
: Dzisiaj w Betlejem RM2646467WL5 
[ra 
_.j Kolęda: Jingle Bells RM2612166WL5 
Kolęda: Last Christmas RM2612221WL5 
;=£ Kolęda: We Wish You A Merry ... RM2587893WL5 
Kto wie RM3498711WL5 
Angels RM3492257WL5 
Closer RM3492256WL5 
I Kissed A Girl RM3489936WL5 
Q. 'nfinity 2008 RM3496067WL5 
O jokanna (Shut up) RM3492258WL5 
> LID RM3476016WL5 
Sylwia Grzeszczak, Co z nami ... RM3479522WL5 
To co chciałbym Ci dać RM3481597WL5 
B3496573WL5 Verona, Stay With Me __ RM3493123WL5 
m LZYCO i __ RM3467872WL5 
s . Angel in the night RM3496066WL5 
p e = Cliver, Pokaż jak się kręcisz RM3460634WL5 
zee ; wf w i Disturbia RM3481792WL5 
kx tm) EG: * Dwa serca RM3495325WL5 
alien" J Ella Ella L'a RM3481786WL5 
| B3495062WL5 |] B3483584WL5 |] B3492215WL5 J_B3492086wL5 JAA JIM wpro Okąc 
B3495062WL5 |] B3483584WL5 B34922 15WL5  B3492086WL5 ranie] EE AOSZZWCA 
” w KŻ z 1 love my people RM3493350WL5 
t Y U = ; Ivan Komarenko, Żono moja RM3460261WL5 
U AF 7 © Jak Anioła głos RM3380616WL5 
a | zr — QL Kasia Wilk, Idealni EZECETZY TEJ 
|) Love Shy RM3490130WL5 
Pjanoo RM3490799WL5 
| 83495223WL5 B3492014WL5 H_B3490350WL5 Ramaya, Mężu Mój RM3476606WL5 
| OCOCH + r"; Shaggy feat Akon, What's Love RM3492555WL5 
| Nat - 
| ABEC. SĘ za Voodoo 8. Serano... RM3496586WLS 
e 0 4 Ę Sa, W Odpowiedzi na Twój List RM3495323WL5 
—_Y IFE ię jestem ask When I Grow Up RM3492255WL5 
ń ; 3 Pad —| EZ szczęśliwym 4 | 0 Womanizer E | RM3495326WL5 
* dd 4 a | Ź- ' A R ME telefonem = Film: z Beverly Hilis R - 
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KONTAKTY Sa WIĘCEJ KONTAKTY | 33 WIĘCE KONTAKTY ia WIĘCE KOKTAKTY Ea WIĘCEJ KONTAKTY 36 WIECEJ KONTAKTY | za WIĘCEH KONTAKTY Ż WIĘCE! _ KONTAKTY WIĘCE KONTAKTY 2a WIĘCE 
1H3446427WL5 TH3436254WL5 TH3001467WL5 TH2999896WL5 TH3042699WL5 1H3467923WL5 TH3231867WL5 TH3301038WL5 'TH2988481WŁS REAL MUSIC: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER MOTYWU (NP. TH1167940WLS). JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ MOTYW INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU WPISZ NUMER DZWONKA (NP. RM2559677WL5). 


ADRESATA: NUMER MOTYWU (NP. +4860X600600:TH1167949WL5). ABY WYSŁAĆ DOWOLNY DZWONEK INNEJ OSOBIE, 
W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: 


j NUMER DZWONKA (NP. EEN RSESOWOZE 
CZAT TOWARZYSKI CT Creafve Team 4 PLNWIN(4,88 PLNIMIN z VAT). SMS to 2 PLN (2,44 zVAJ ZAMAWIAJĄC DZWONEK REAL MUSIC, OTRZY! 
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O sobie: tubię ciekawe $ a, A O sobie: szczera! stem jak IPOBRAĆ DZWONEK. i 
i sexi przebieranki awdź bezpośrednia, wierna kwiat- bez wody więdnę WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ 
Hobby: sprzątanie ;) e Hobby: wszystko na Hobby: kamasutra ;) « sport NUMER DZWONKA (NP. TT2248360WL5). W ODPOWIEDZI 
ubię: jeśli chcesz to rę s ;) Lubię: facetów, dobre dowiesz się OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ 
zyjemnością zrobię War =NAM jedzenie, samochody. jak mnie poznasz, POŁĄCZYĆ I POBRAĆ DZWONEK. ABY WYSŁAĆ DZWONEK 
RZ CE SE LYZ Ź Zabawimy się? zapraszam! INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU 
ż: ż i Kontakt: ż 3 Kontakt: Kontakt: : 
SWIA) 93.7254 k j sms MAGDA na 7254 sms ANIA na 7254 sms SZA na 7254, ę NE ERIKSDOB00:1 T2ZASZEOW 5) 
708-777 ł DA : z kor i tel: *7428 z komórki z - 4 k 
z AE SADU ABZEE A Lki Sai (K) GŁOS KOBIECY (M) GŁOS MĘSKI 


REKLAMACJE DO SERWISU WAPSTER MOŻNA ZGŁASZAĆ W DNI ROBOCZE OD 9:00 DO 17:00 POD NUMEREM (22) 331 93 38 LUB WYSYŁAJĄC SMS O TREŚCI: POMOC TREŚĆ PYTANIA (NP. POMOC NiE DZIAŁA GRA, MAM NOKIE 4500), 
NA NUMER 7128, LUB MAILEM NA ADRES: WAPSTERQWAPSTER.PL. KOSZT WYSŁANIA SMS-A TO: NUMER 7128: 1 PLN (1,22 Z VAT), NUMER 7228: 2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7428: 4 PLN (4,88 Z VAT), NUMER 7928: 9 PLN (10,98 Z VAT). 
USŁUGA DOSTĘPNA W SIECIACH ERA, PLUS, ORANGE, HEYAH, SAMI SWOI, PLAY, SFERIA. KOSZT POŁĄCZENIA Z NUMERAMI: *7128 TO 1 PLN /MIN (1.22 PLN/MIN Z VAT). REGULAMIN USŁUG NA WWW.WAPSTER.PL. USŁUGĘ DLA CT 

CREATIVE TEAM S.A. TECHNICZNIE WYKONUJE VIA ENTERTAINMENT SP. Z O. O. UL. CHAŁUBIŃSKIEGO 8, 00-613 WARSZAWA. WSZELKIE PRAWA ZASTRZEŻONE. 
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JOWOOD PRODUCTIONS 


PREZENTUJE. 


PREMIERA: GRUDZIEŃ 2008* 


WWW.GRAM.PL/GOTHIC3ZFORSAKENGODS 


o 
© 2008 JoWooD Productions Software AG - wszystkie prawa zastrzeżone 


*Gry komputerowe są wyjątkowo złożonymi produktami, a daty ich wydania zależą od wielu czynników, często leżących poza CD Projekt. 
Z tego względu prosimy pamiętać, że data premiery może ulec zmianie. Data premiery zostanie ostatecznie potwierdzona, gdy polska wersja gry trafi do tłoczni. 
ę y pamię p p po! 
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